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ACIKLAMALAR

KOD 482BK0046
ALAN Insaat Teknolojisi Alam
DAL / MESLEK Dal / Dal Ortak
MODULUN ADI Bilgisayarla Merdiven Cizimi
MODULUN TANIMI ]"3Vilgisayarla merdi.Vf.:n ¢izimleri ile ilgili konularin islendigi
O0grenme materyalidir.
SURE 40/24 (+40/24 Uygulama tekrar1 yapmali.)
ON KOSUL
YETERLIK Bilgisayarla merdivenleri ¢izmek
Genel Amacg
Gerekli ¢izim ortamm saglandiginda teknik ¢izim kurallarina
uygun olarak merdiven ile ilgili ¢izimleri yapabileceksiniz.
MODULUN AMACI | Amaslar. - o
1. Bilgisayarla iki kollu diiz merdiven ¢izimini
yapabileceksiniz.
2. Bilgisayarla yarim doéner merdiven ¢izimini
yapabileceksiniz.

3. Bilgisayarla dig merdiven ¢izimini yapabileceksiniz.

Ortam: uygun laboratuvar ortami, meslek ile ilgili uygun
EGIiTiM OGRETIM kuruluslar

ORTAMLARI VE Donanim: Cizim programlarinm ¢alistirabilecek kapasitede
DONANIMLARI bilgisayar donanimi, paket programlar, programlarla ilgili
kitaplar ve dokiimanlar, projeksiyon cihazi ve donanimi

Modiil i¢inde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra
verilen 6lgme araclari ile kendinizi degerlendireceksiniz.
OLCME VE Ogretmen modiil sonunda 6lgme arac1 (goktan segmeli
DEGERLENDIRME test, dogru-yanlis testi, bosluk doldurma, eslestirme vb.)
kullanarak modiil uygulamalar1 ile kazandiginiz bilgi ve
becerileri olgerek sizi degerlendirecektir.

i




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Yapilarin insa edilebilmesi i¢in dncelikle bu yapilara ait projelerin ¢izilmesi gerekir.
Kurallara uygun planlanmadigr takdirde ise yapt kullanimi sirasinda insan yasamini
kullanma yéniinden sikintilara sokar ve amacina hizmet etmez. Ozellikle miithendislikte ve
mimaride kullanilan ¢izim programlarinin meslege sagladigi kolaylik ve katkilarinin 6nemi
cok biiytiktir. Hizli ve verimli ¢izim yapabilmek c¢izim programlarmi iyi bir sekilde
kullanabilmekle miimkiin olmaktadir.

Merdivenler, yukariya/yiikksege ¢ikmak igin yapilan basamakli yoldur. Yapildiklari
yerlere ve sekillere gore diiz kollu, ¢cok kollu sahanlikli veya sahanliksiz merdivenler ya da
doner merdivenler olmak {izere degisik adlar alir.

Bu modiil, yukaridaki satirlarda bahsettigimiz merdivenlerin bilgisayarda g¢izim
programlari1 kullanilarak yapilan ¢izimlerini uygulayabilmeniz i¢in hazirlanmistir.

Bu modiil sonunda iki kollu sahanlikli diiz merdiven, yarim déner merdiven ve dig
merdiven planlari, kesit ve goriinlisleri ¢izimlerini bilgisayarda g¢izim programlarini
kullanarak yapabileceksiniz.






OGRENME FAALIYETi-1

( amac )

Cizim programlarimi kullanarak iki kollu sahanlikli diiz merdiven plani, kesiti ve
gOriiniisii ¢cizimlerini yapilabileceksiniz.

( ARASTIRMA)

» Cevrenizdeki binalarin merdivenlerini inceleyiniz.
» Kiitiiphanelerden ve mimari ¢izim biirolarindan bilgi toplaymiz ve elde
ettiginiz sonuclart sinifta tartiginiz.

1. IKI KOLLU DUZ MERDIVEN CiZiMi

1.1. Cizim Programinin Cahstirilmasi ve Ayarlarin Yapilmasi

Cizim programi masa istiinden kisa yol tusu ile ya da baslat diigmesinden programin
secilmesi ile ¢alistirilir. Cizim sayfasi agildiktan sonra yapilacak ¢izimin biiyiikliigiine gore
¢izim simirlar1 Limits komutu kullanilarak ayarlanir. Cizim yapilirken kullanilacak katman
ayarlari Layer komutu ile yapilir. Layer komutunun new secenegi kullanilarak yeni
katmanlar olusturulur. Olusturulan katmanlara aks, kolon, duvar, siva, basamak, riht,
korkuluk, ¢ikis hatti, yaz12, yazi3, yazi5, kapi, pencere vb. isimler verildikten ve uygun renk
ve ¢izgi tipleri atandiktan sonra OK tusuna basilarak katman ayarlar1 tamamlanmis olur.

1.2. Yazi1 Yazma Komutlar

Yazi komutlar ile ekranda degisik stil, a¢1 ve ylikseklikte yazi yazilmasi saglanir.
Yazi komutlarina, sarkan moniiden Draw basligi altindan, ekran moniiden draw2 altindan,
draw ara¢ ¢ubugundan text secilerek ve komut ileti alanina komut isimleri yazilarak
ulagilabilir.

1.2.1. Text (Yaz1) Komutu

Text komutu ile ekranda yazi yazilir. Text ile yazi yazarken karakterler ekranda
goriilmez. Ancak komut ileti alanindan takip edilebilir. Text komutu ile yazi yazmak igin
komut ileti alanina text yazip enter tusuna basilirsa asagidaki secenekler ekrana yansiyacaktir
(Sekil 1.1).



Comoand: text
Current text style: "atandard™ Text height: 55,6448

Specify atart point of text or [Justifw/3tyle]:
Sekil 1.1: Komut ileti satirinda text komutu seceneklerinin goriiniimii
Cizim programinda ekrana gelen bu iletilerle secim yapilmasi saglanir.
Start point: Oncelikli segenektir. Yazi yazmak igin ekrana bir nokta girilmesi istenir.

Ekrana fare yardimiyla bir nokta girildiginde asagidaki secenekler agilarak yazinin ag1 ve
yiikseklik ayarlarinin yapilmasi istenir (Sekil 1.2).

TEXT

Current text style: "atandard™ Text height: 10. 0000
Specify start point of text or [Justify/Style]:
Specify height <10,0000::

Specify rotation angle of text «<0>:

Enter text:
Sekil 1.2: Komut ileti satirinda text komutu start point alt seceneklerinin goriiniimii

Current text style: Aktif olan (kullanilmak igin segilen) yazi stilinin ismini bildirir.
Degistirilmezse Text height:10.0000 iletisi aktif (se¢ili) olan yazi stilindeki yazi
yiiksekliginin 10 birim oldugunu bildirmektedir.

Specify height: Yazinin yiiksekliginin belirlenmesini (ayarlanmasini) saglar.
Specify rotation angle of text <0> : Yazinin x eksenine gore yazim agisini belirler.
Enter text: Yaziy1 olusturan karakterlerin klavye kullanilarak girilmesi istenir.

Style:Yaz1 stillerinin degistirilmesi bu segenekle saglanir. Segenek secilerek entere
basildiginda asagidaki iletiler ekrana yansitacaktir (Sekil 1.3)

Current text style: "Standard®
Current text style: "E3tandard"™ Text height: i0.0000
Specify start point of text or [Justify/3tyle]: =

Enter style name or [?] <Standards: I

-159.9826, 236633, 0.0000 SNAP| GRID| ORTHO| POLAR [0SMAP OTRACK] LwT/[MODEL
Sekil 1.3: Komut ileti satirinda text komutu style seceneginin ¢alistirilmasi goriiniimii

Enter style name or [?] <Standart>: Standart yaz1 stili programin her yeni dosya
acilisinda ekrana getirdigi yazi karakteridir. Standart yazi stili kullanilmak isteniyorsa enter
tusuna basilir. Eger standart yazi stilinden baska bir stil secilmek isteniyorsa stil ismi

secilerek entere basildiginda eger varsa dnceden olusturulmus stillerin isimleri listelenir.



Justify: Bu secenek yazilarin belirli kurallara gore hizalanmasim saglar. Justify
secenegi calistirlldiginda ekrana asagidaki secenekler gelecektir.

Align/Fit/Center/Middle/Right/TL/TC/TR/ML/MC/MR/BL/BC/BR: Simdi bu
seceneklerin gorevleri agiklansin.

Align: Bu secenekle ekranda iki nokta girerek yazinin hizalanmasini saglar(Sekil 1.4).
First text line point secenegi ile yazinin baslayacagi nokta fare ile belirlenir.

Second text line point secenegi ile yazinin bitirilecegi nokta fare ile belirlenir.

Corrnand :

TEXT

Current text style: "Itandard” Text height: 10.9576

Specify start point of text or [Justify/3tyle]l: 3

Enter an option [Align/Fit/Center/Middle/Right/TL/TC/ TR/ ML/ MC/HE/BL/BC/ER] 1 a
Specify first endpoint of text haseline:

Gpecify second endpoint of text baseline:

Enter text: CELIK FROJE

Sekil 1.4: Komut ileti satirinda text komutu justify/Align se¢eneginin ¢calistirilmasi goriiniimii

Fit: Bu segenek align de oldugu gibi yazinin fare yardimi ile girilecek iki nokta
arasina hizalanmasini saglar. Alignden farki yazi yiliksekligi belirtilir (Sekil 1.5).

First endpoint of text baseline ile yazinin baslangic noktasi fare ile belirlenir.
Second endpoint of text baseline ile yazinin bitis noktas: fare ile verilir.

Text height<0.00>: Yazinin yiiksekligi ayarlanir.

TEXT

Current text style: "Standard”™ Text height: 6.12658

Specify start point of text or [Justifv/Stvle]l: jJ

Enter an option [Align/Fit/Center/Middle/Right/TL/TC/TR/ML/MC/HNER/EL/BC/EBR]: £
Specify first endpoint of text baseline:

Specify second endpoint of text baseline:

Specify height <6.1268>: 10

Enter text: insaat teknolojisi

Sekil 1.5: Komut ileti satirinda text komutu justify/Fit seceneginin calistirilmasi goriiniimii

Center: Yazinin merkez noktasi fare yardimu ile tayin edilir. Yazi uzunlugu ne olursa
olsun ekrana girilen nokta, yazinin merkez noktas1 olacaktir.

Middle: Bu secenek, yazilacak yazi yiiksekliginin orta noktasinin tespit edilmesi i¢in
kullanilir. Yaz fare ile girilecek olan noktay1 orta nokta olarak kabul edecektir.

Right: Yazinin sagdan hizalanmasi saglanir.



Justification: TL/TC/TR/ML/MC/MR/BL/BC/BR (hizalama) secgenekleri ile
ekrandaki yazilarin hizalanmasi gereken noktalar fare yardimu ile belirlenir. Yazi bu noktaya
gore hizalanacaktir.

1.2.2. Dtext (Dynamic Text) Komutu

Text komutundaki se¢enekler dtext komutu i¢in de gegerlidir. Aralarindaki fark dtext
komutunda yazilar hem ekrandan hem de komut ileti alanindan aymi anda takip
edilebilmektedir. Bu nedenle daha kullanishdir.

1.2.3. Qtext (Hizh Yaz1) Komutu

Cizim ekran1 yogun oldugu zaman bilgisayar zoom, regen gibi ekran yenilenmesini
gerektiren komutlarin kullanilmasinda zaman harcayarak ¢izimin ekrana getirilmesini
geciktirir. Bu durumda yazilar tarafindan c¢izimin ekrana gelmesinin geciktirilmesini
onlemek icin qtext komutu kullanilir. Boylece ekrandaki yazilarin okunmadan yenilenen
ekrana ¢izimin daha ¢abuk getirilmesi saglanir. Qtext komutu ile yazilar ekrana bir kutu
seklinde gelir. Komut se¢imi yapildiginda asagidaki secenekler ekrana gelecektir (Sekil 1.6).

Enter mode [ON/OFF] <OFF>:Kapal1 Off secenegi oncelikli secenektir.
Off: Ekranda yazilarin goriilmesi saglanir.

On: Yazilarin kutucuk seklinde goriilmesi saglanir.

Command: dgtext
Enter mode [CN/OFF] <OFF>: |

Sekil 1.6: Komut ileti satirinda Qtext komutunun durum seceneklerinin goriiniimii

1.2.4. Mtext (Multiline text - Paragraf Yazilar) Komutu

Mtext komutu ile ¢izim dosyasi igerisinde paragraflar halinde yazilar yazilmasi
saglanir. Paragrafin tamam tek parga olarak kabul edilir. Diizenleme yapilirken bu durum
dikkate alinmalidir. Mtext komutuna, sakan moniiden Draw baghigindan text altindan
Multiline text secilerek veya klavyeden Mtext yazip enter tusuna basilarak ulasilir. Komuta
ulasildiktan sonra fare ile yaziin olusturulmasi istenilen yerde bir kutucuk belirlendikten
sonra Multiline Text Editor diyalog kutusu ekrana gelir (Resim 1.1).



& Mulifine Texl Editai

Cramscin | Froparims | Lire Sparng | FrrelFuaplecs | | ok
| T =] '.;_|£| "'_"_| _' [ B 5 W‘EJ Carcel |
i il
Hep
Ln Codd

Resim 1.1: Multiline Text Editor diyalog kutusu goriiniimii

Diyalog kutusundaki butonlar1 ve islevleri:

Character butonu, paragraf yazi karakterlerinin bulundugu pencereyi ekrana getirir.
Character butonu segildiginde diyalog kutusu Resim 1.1°de oldugu gibi goriinecektir.
Diyalog kutusundaki Symbol (sembol) butonu, yazinin 6niine ve sonuna konacak sembolleri

belirler (Resim 1.2).

Derece isareti igin  %%d, tolerans isareti icin %%p, ¢ap isareti i¢in %%c segenegi
secilir. Diger isaretler i¢in other secenegi isaretlenmelidir.
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- ] W
MM % Tp
[Rsreiey W

Mor-bresdinsg Spare |
|
|

o

el T

oy, choscm pepsra

Resim 1.2: Multiline Text Editor diyalog kutusu icinde symbol boliimiiniin goriiniimii

Import Text: Bagka programlardan ¢izim programi igerisine yazi transferi yapmak
icin kullanilir. Import text butonuna basilirsa A¢ diyalog kutusu ekrana gelir. Dosya ismi
secilerek A¢ butonuna basilarak bagka dosyalardan yazi transferi yapilabilir (Resim 1.3).
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Resim 1.3: Import text butonu kullanimi ile A¢ diyalog kutusunun goriintiilenmesi

Properties (6zellikler): Bu buton ekrana yeni bir Mtext penceresi acar (Resim 1.4).



Pencere igerisinde asagidaki secenekler bulunmaktadir.

Justification (hizalama) secenegi yazi yazdirilirken hizalamanin nereden itibaren
yapilacagint belirler. Style segenegi kullanicinin tarafindan istenilen yazi stilinin
secilebilmesini saglar. With segenegi yazi genisligini, Rotation (dondiirme) segenegi
yazinin x eksenindeki dondiirme agisin1 belirler.

_= Muitilime Texi [dior

Chasisctes  Fropesss | | ins Spacing | Findfianlsce E
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Resim 1.4: Properties (6zellikler) butonu kullanimi ile yeni Mtext penceresinin goriintiilenmesi

Justification (hizalama) secenekleri ile yaz1 ekranda girilen noktaya gore
hizalanacaktir (Resim 1.5).
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Resim 1.5: Justification (hizalama) seceneklerinin goriintiilenmesi

Top Left: Fare ile girilen nokta yazinin sol iist kosesidir.

Middle Left: Fare ile girilen nokta yazinin sol orta noktasidir.
Bottom Left: Fare ile girilen nokta yazinin sol alt kosesidir.

Top Center: Fare ile girilen nokta yazinin iist merkez noktasidir.
Middle Center: Fare ile girilen nokta yazinin orta noktasidir.
Bottom Center: Fare ile girilen nokta yazinin alt merkez noktasidir.
Top Right: Fare ile girilen nokta yazinin sag {ist noktasidir.

Middle Right: Fare ile girilen nokta yazinin sag orta noktasidir.



Bottom Right: Fare ile girilen nokta yazinin sag alt kosesidir.

Find/Replace (bul/degistir) secenegi ile paragraf yazilarinin karakterleri yenisi ile
degistirilir. Buton segiminden sonra diyalog kutusu agagidaki gibi olacaktir (Resim 1.6).
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Resim 1.6: Find/Replace (bul/degistir) boliimii goriiniimii

Ornegin, BABA yazisin1 BEBE olarak degistirmek icin text penceresine BABA yazis1
yazilir. Find kutusu igerisine degistirilecek karakter (A), Replace With kutusuna da yeni
karakter (E) klavye yardimu ile girilir. Find kutusunun yanindaki {izerinde sembol bulunan
kiiclik butona her basma sonunda kursor text alanindaki A harfi {izerine yerlesir. Replace
With kutusunun yanindaki kiigiikk sembol butonuna her basista Text alanindaki A harfinin

yerini E harfi alacaktir (resim 1.7).
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Resim 1.7: Find/Replace (bul/degistir) ile yaziya ait karakterlerin degistirilmesi

1.2.5. Style (Yaz Stili Olusturma) Komutu

Bu komut yeni yaz stillerinin secilmesi i¢in kullanilir. Komuta ulasildiginda Text
Style diyalog kutusu ekrana gelir (Resim 1.8). Diyalog kutusu dort boliimden meydana gelir.
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Resim 1.8: Text Style diyalog kutusu goriiniimii

> Style name boéliimii

o New: Yeni yaz stilini olusturmak i¢in ekrana Stylel kutusunu getirir.
Kutu igerisine Stylel yerine istenilen baska bir isim yazilabilir.

. Rename: Yazi stillerinin isimlerinin degistirilmesini saglar.

o Delete: Yazi stillerinin silinmesini saglar.

> Font boliimii

. Font Name: Yazi stilini degistirmek i¢in kullanilir. Segilen yazi stili aktif
olur.
o Font Style: Yaz stillerinin italik, kalin olmas1 saglanir.

. Use Big Font: Biiyiik karakter yazdirilmasi igin kullanilir.
> Effects boliimii

. With factor (yazi genislik kat sayisi): Yazi karakter genislikleri
ayarlanir.

Oblique: Yazmin x eksenindeki egim agis1 belirlenir.

Backwards: Yazi ayna tersi olarak yazdirilir.

Upside Down: Yazinin tepetaklak olmasi saglanir.

Vertical: Yazimin diisey yazdirilmasi saglanir.

> Prewiev boliimii
Yazi karakterlerinin 6n goriiniimlerini diyalog kutusundan gérmek i¢in kullanilir.

Cizim yapilirken baz bilgilerin yazi ile verilmesi gerekmektedir. Elle ¢izim yapilirken
yazilar rapido kalem ile 2°lik (2 mm), 3'lik (3 mm), 57lik (5 mm) yaz1 sablonlar
kullanilarak yazilirken ¢izim programinda ise Height secenegine yiikseklik degeri verilerek
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yazilarin elle ¢izim paftalarinda oldugu gibi 2°lik, 3°liik ve 5°lik yazilar seklinde yazilmasi
saglanir. Yeni stillerin olusturulmasi ve gerekli ayarlarin yapilabilmesi i¢in kullanilan Text
Style diyalog kutusuna ulagmak i¢in sarkan moniiden Format bagligindan Text Style
secenegi secilmelidir (Resim 1.9).
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Resim 1.9: Text Style diyalog kutusuna sarkan meniiden ulasilmasi

1.2.5.1. 2°lik Yaz Stili Olusturma

Text Style diyalog kutusu iginde New butonuna basildiginda New Text Style diyalog
kutusu ekrana gelir. Style Name boliimiine stil ismi klavye ile (yazi2) yazilarak OK tusuna
basildiginda yazi2 isimli yeni bir stil olusturulur. Font Name bdéliimiinden yazi ismi segilerek
secilen yazinin goriintiisii Preview boliimiinden izlenir. Uygun yazi tipi secildikten sonra
Height kismindan yazi yiikseklik degeri belirlenmelidir. Cizim ekraninda 20 cm’lik duvari
cizmek icin 20 birim mesafe verdigimizde 1 birim 1 cm olarak alinmis olur. 1/20 ¢ikt1
alinirken ekranda 20 birim=cm olan bir ¢izgi kdgida 1 cm olarak gikacaktir. Olgek paydast
20 oldugundan 2 mm’lik yazi i¢in 2 mm x 20 = 40 mm (4 cm) olur. 2°lik yazinin gergek
yiiksekligi 2 mm oldugundan 1/20 6lgekte ¢iktr alinirken 2 mm olarak ¢izilmesi i¢in 4.0000
olarak girilir ve Apply butonuna basilarak yapilan diizenlemeler kaydedilir. Bdylece yazi2
stili kullanima hazir héle gelir (Resim 1.10).
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Resim 1.10: Text Style diyalog kutusunda yazi 2 isimli yeni stil olusturulmasi
1.2.5.2. 3’liik Yaz Stili Olusturma

Text Style diyalog kutusu iginde New butonuna basildiginda New Text Style diyalog
kutusu ekrana gelir. Style Name boliimiine stil ismi klavye ile (yazi3) yazilarak OK tusuna
basildiginda yaz13 isimli yeni bir stil olusturulur. Font Name boliimiinden yazi ismi se¢ilerek
secilen yazinin goriintiisii Preview boliimiinden izlenir. Uygun yazi tipi segildikten sonra
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Height kismindan yazi yiikseklik degeri ¢izim ¢iktist 1/20 olarak alinacagindan ve 6lgek
paydast 20 oldugundan 3 mm’lik yaz1 i¢in 3 mm x 20 = 60 mm (6 cm) olur. Yiikseklik
degeri olarak 6 birim olarak verilir ve Apply butonuna basilarak yapilan diizenlemeler
kaydedilir. Boylece yazi3 stili kullanima hazir hale gelir (Resim 1.11).
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Resim 1.11: Text Style diyalog kutusunda yazi 3 isimli yeni stil olusturulmasi

1.2.5.3. 5°lik Yaz Stili Olusturma

2'lik ve 3°lik yazi stili olusturulurken uygulanan adimlar ile 5°lik yazi stili
olusturulur. Olgek paydasi 20 oldugundan 5 mm'lik yazi igin 5 mm x 20 = 100 mm (10 cm)
olacagindan yiikseklik degeri olarak 10 birim verilmelidir. Uygun yaz tipi secildikten sonra
Height kismindan yaz1 yiikseklik degeri 10.0000 olarak girilir ve Apply butonuna basilarak
yapilan diizenlemeler kaydedilir. Boylece yaz15 stili kullanima hazir hale gelir (Resim 1.12).
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Resim 1.12: Text Style diyalog kutusunda yazi 5 isimli yeni stil olusturulmasi

1.3. Diiz Kollu Merdiven Plam Cizimi

Merdiven plani ¢izimine ilk 6nce merdiven boslugu olusturularak baslanir. Bu iglem
icin once krokiden ve verilenlerden yararlanarak akslar ¢izilmelidir. Layer komutu ile
olusturulan aks katmani aktif hale getirilerek Line (¢izgi) komutu calistirildiginda aks
katmanina atanan noktali ¢izgi tipi ile kolon akslan ¢izilmeye baglanir. Akslarn bir sirasina
harf, diger sirasina rakam ile isim verilerek merdiven boslugunu c¢evreleyen kolonlarin
akslarn ¢izilir (Sekil 1.19). Merdiven yuvasinin A ve B diisey akslar1 arasindaki mesafe 520
cm’dir. 1 ve 2 yatay akslar1 arasindaki mesafe ise 300 cm’dir.

Verilenler;
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Kat yiiksekligi H: 288 cm

Riht yiiksekligi h: 18 cm

Kol genisligi c: 120 cm

Kap1: 100/220

Kolonlar 30x60 cm, Kirisler 25x50 cm, déseme kalinligi d=12 cm
Bina bodrumsuz olup zemin + 1 kattan olusmaktadir.

Su basman yiiksekligi 90 cm’dir.

20, 120 210 150

120

- 16X18/30 +3£Q}
120 —
N I ] R
A I I AN
+2.34$ -
@& — -®
A B
Sekil 1.7: Merdiven krokisi
A B
- 1
2 - {2
(A B

Sekil 1.8: Kolon akslarinin ¢izilmesi

Kolon tabakasi aktif hale getirilerek ve line komutu kullanilarak akslara 30 x 60 cm
ebadindaki kolonlar ¢izilir (Sekil 1.9).
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Sekil 1.9: Akslara kolonlarin yerlestirilmesi

Kolonlar arasina merdiven boglugunu cevreleyen 20 cm’lik duvarlar, duvar katmani
aktif hale getirilerek ve line komutu kullanilarak ¢izilir (Sekil 1.10).

A B

A B
Sekil 1.10: Kolonlar arasina duvarlarin cizilmesi

I¢ ve dis sivalar, siva katmani aktif halde iken ve line komutu kullanilarak cizilebilir
veya offset komutunun duvar ¢izgilerine 3 cm mesafe verilerek uygulanmasiyla olusturulur
(Sekil 1.11).
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Sekil 1.11: Duvar sivalarimin c¢izilmesi

Merdiven boslugunun orta noktasini belirlemek icin line komutu kullanilabilir ya da
offset komutu 150 birim mesafe ile duvar dis c¢izgisine i¢ tarafa yon gosterilerek
uygulanabilir (Sekil 1.12).

-y (3
A B
Sekil 1.12: Merdiven boslugunun ortasinin cizilmesi
Kat sahanligi:150 c¢m, ara sahanlik 120 cm’dir. Verilen 6lgiilere gore Offset komutu
ile siva cizgilerinin belirtilen mesafelerde paralel kopyasi olusturularak sahanlik sinirlart
belirlenebilir. Cizgi uglar1 1 ve 2 nu.li akslarin bulundugu duvarlara Extend komutu ile
uzatilir (Sekil 1.13).
LA iy
(4} | . ! J1

(A (B

Sekil 1.13: Kat sahanh@ ve ara sahanhgin sinirlarinin belirlenmesi

Merdiven kol genisliklerinin her biri 120 cm’dir. Bu 0lgliye gore merdiven kol
genigliklerini 1 ve 2 nu.li akslarin bulundugu duvar sivasi ¢izgilerine offset komutu
uygulanarak belirlenir. Iki merdiven kolu arasinda kalan kistm merdiven kovasii
olusturmaktadir. Fazla olan ¢izgiler Erase ve Trim komutlar1 kullanilarak temizlenir (Sekil
1.14).
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Sekil 1.14: Merdiven kol genisliklerinin ¢izilmesi

H (Kat yiiksekligi) : 288 cm
h (Riht yiiksekligi) : 18 cm
b (Basamak genigligi) :30 cm

Riht adedi (hn);
hn=H/h=288/18 =16 adet
Merdiven kollar esit yapildiginda

Birinci kolda (hnl) : 8 adet
Ikinci kolda (hn2) : 8 adet riht olacaktir.

Basamak sayisi (bn) riht sayisindan sahanlik sayis1 kadar eksik alinarak bulunur.
bn=hn -2 =16 —2 = 14 adet olacaktir.

Merdiven iki kollu oldugundan bir kolda bnl = 7 adet basamak yapilacaktir.

Birinci kol uzunlugu = ikinci kol uzunlugu oldugundan

Kol uzunlugu =b x bnl =30 x 7 = 210 cm alinacaktir.
Merdiven kol genisligi 120 cm olarak alinacaktir.

Sahanlik genisligi merdiven kol genisliginden az olamaz.

Yukarida verilen bilgilere gore Line ve Offset ve Trim komutlar1 kullanilarak
merdiven basamaklar ¢izilir (Sekil 1.15).
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Sekil 1.15: Merdiven basamaklarinin cizilmesi
Cikis hatti merdiven kolunun tam ortasindan gececek sekilde ¢izilir (Sekil 1.16).

® ®
@ | @

& f— ®
@® ®
Sekil 1.16: Merdiven cikis hattinin ve merdiven kovasinin ¢izilmesi

Merdiven rihtlar1 ¢ikis yoniine uygun olarak merdiven basamaklarmin 5 cm gerisine
gelecek sekilde line komutu ile ¢izilir ya da offset komutu ile basamak ¢izgilerine 5 birim
mesafe ile uygulanabilir (Sekil 1.17).
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Sekil 1.17: Merdiven rihtlarimin ¢izilmesi

Merdiven korkuluklari merdiven kovasinin etrafina line ve offset komutlar ile ¢izilir.
Gerekli diizeltmeler trim ve erase komutlar ile yapilir (Sekil 1.18).

B

—2
0

Sekil 1.18: Merdiven korkuluklarinin ¢izilmesi

Plana gore duvarda pencere ve kapi bosluklar1 birakilir. Kap1 ve pencere boslugunun
sinirlart birer ¢izgi ile belirlendikten sonra duvarda birakilan kapi bosluguna kapi kasasi,

kap1 kanadi ve kapi agilir izi gizilir (Sekil 1.19).

18



A B
Sekil 1.19: Kap1 bosluguna kapi kasasi, kapi kanadi ve kapi acilir izi ¢izilmesi

Duvarda birakilan pencere bosluguna pencere kasasi, pencere kanadi, camlari ve
pencere denizligi ¢izilerek merdiven plani ¢izimi tamamlanir (Sekil 1.20).

o B
Sekil 1.20: Pencere duvar bosluguna pencere plam ¢izilmesi

Merdiven plani, yazi3 katmani aktif hale getirilerek ve Text Style diyalog kutusundan
yazi3 isimli yazi stili secildikten sonra, ¢ikis hatti {izerinde ¢ikis yoOniine gore 1'den
baslayarak basamak sayilarinin yazilmasi, kapi1 ve pencere Olgllerinin yazilmasi ve ara

sahanlik ile kat sahanligmin Olgiilerinin kotlu olgiilendirme ile verilmesiyle tamamlanir
(Sekil 1.21).
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Sekil 1.21: Merdiven plani ¢iziminin tamamlanmasi

1.4. Diiz Kollu Merdiven Kesiti Cizimi

Merdiven kesiti ¢izimine, merdiven plami iizerinde kesit alinacak diizlemi belirten
kesit cizgisinin ¢izilmesi ile baslanir. Kesit diizlemi ¢ikis hattina gore pencere ve kapryi kesit
cizimine dahil edecek sekilde secilir. Kesit ¢izgisi i¢in layer tabakasi olusturulurken ¢izgi tipi
olarak noktali ¢izgi secilir. Kesit ¢izgisi katmani aktif héle getirilerek kesit yeri belirlenir
(Sekil 1.22).
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Sekil 1.22: Merdiven plani iizerinde kesit diizlemi yerinin belirlenmesi

Kesilen elemanlar1 plandan kesit ¢izilecek yere yardimci ¢izgiler vasitasiyla tasinir.
Cizilecek elemanlar line komutu kullanilarak tek tek taginabilecegi gibi Extend komutu
kullanilarak segilen bir smir ¢izgisine kadar uzatilabilir. Extend komutu ile ¢izgiler
uzatildiktan sonra ikinci bir yardimei ¢izgi ¢izilerek trim komutu ile budama yapilmalidir.

20



Boylece uzatilan plan c¢izgileri ile tasima c¢izgileri birbirinden ayrilmis olur (Sekil 1.23).
Cizilecek elemanlar Ray (1s1n) komutu ile de tasinir.

s b
E
I!
_s

e e e e e e e

Sekil 1.23: Merdiven plani iizerinden kesit ¢izimi i¢in ¢izgilerin tasinmasi

Zemin kotu ¢izgisi ¢izildikten sonra Offset komutu ile su basmani yiiksekligi 90 cm
mesafe ile zemin ¢izgisinden faydalanilarak olusturulur. Normal kat yiiksekligi 288 cm
alimmisti. Kesitte normal kat yiiksekligi, su basmani i¢in ¢izilen ¢izgiye Offset komutu ile
288 birim mesafe verilerek olusturulur. Yine bu yeni olusturulan ¢izgiye Offset komutu
doseme kalinligr (12 cm) kadar mesafe verilerek uygulandiginda kat yiiksekligi ve doseme
kalinlig1 olusturulmus olur. Karisikligi 6nlemek icin plandan sadece duvar kolon gibi diisey
elemanlar taginarak c¢izime baglanir. Cizgilerin uzantilar1 trim komutu ile budanarak
merdiveni ¢evreleyen duvarlar ve kat dosemeleri olusturulur (Sekil 1.24).
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Sekil 1.24: Merdiven Kkesit ciziminde duvar ve kat dosemelerinin ¢izilmesi

Kirisler, 25/60 cm ebadinda olacak sekilde cizilir. Ara sahanlik dosemesi iist kotu yeri
belirlenir. Bu kot merdiveni olusturan bir koldaki riht sayisina gore belirlenir. Ornek olarak
¢gizilen bu merdiven planinda bir kolda riht sayis1 8 adettir. Riht yiiksekligi 18 cm olarak
alindigina gore ara sahanlik dosemesi list kotu zemin kat dosemesi list kotundan 18x8=144
cm daha yukarida olmalidir. Zemin kat kotu +0.90 oldugundan ara sahanlik kotu
0.90+1.44=2.34 m olarak belirlenir. Offset komutu ile zemin kat désemesi list ¢izgisine 144
birim mesafe verilerek ara sahanlik dosemesi st ¢izgisi olusturulur. Bu ¢izgiye Offset
komutu ile asag1 yonde 12 birim mesafe verilerek uygulandiginda ara sahanlik dosemesi
kalinlig1 elde edilir. Trim ve erase komutlar: ile gerekli diizenlemeler yapilarak asagidaki
¢izim elde edilir (Sekil 1.25).
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Sekil 1.25: Kirislerin ve ara sahanlik déosemesinin ¢izilmesi

Normal kat dosemesinin merdiven basamaklari ile kesistigi yerden sonraki kismi trim
komutu ile budanarak kat sahanligi dosemesi elde edilir. Plandan tasman basamak
cizgilerinin Oniine zemin kat, ara sahanlik ve kat sahanligi dosemeleri {izerinde basamak
genisligi (30 cm) kadar mesafede birer ¢izgi ¢izilir ve bu ¢izgilerin dosemeleri kestigi {ist
noktalar bir ¢izgi ile birlestirilerek riht yiiksekligi ile basamak uglarinin birlestigi noktalar
belirlenmis olur (Sekil 1.26).
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Sekil 1.26: Ara sahanhik ve kat sahanhg1 dosemelerinin cizilerek riht yiiksekliginin belirlenmesi

Riht yiiksekligi belirlenen egimli c¢izgilerle basamaklarin yerini belirten tagima
cizgilerinin kesistigi noktalara basamak genisligi kadar yatay bir ¢izgi cizilerek basamaklar
olusturulur. Basamaklarin alt kismimdan déseme kalinlig1 (12 cm) kadar mesafeye bir ¢izgi
ile isaret konularak bu noktalarin egik bir ¢izgi ile birlestirilmesiyle merdiven kollart
dosemeleri gizilir (Sekil 1.27).
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Sekil 1.27: Merdiven basamaklari ve merdiven kolu désemelerinin ¢izilmesi

Merdiven kollar1 olusturulduktan sonra yardimei olarak ¢izilen ¢izgiler ile basamak
genisligini belirlemek i¢in plandan taginan ¢izgiler silinerek temizlenir.

Elle yapilan gizimlerde kesit olarak ¢izilen elemanlar kalin gizgilerle goriiniis olarak
cizilen elemanlar ise ince ¢izgilerle cizilerek kolay anlasilmasi saglanmaktadir. Bilgisayarla
cizimde ise ¢izgi farkliliklar ¢izgilere atanan renklerle gosterilmektedir.

Cizgilere atanan ¢izgi kalinliginin ¢izim ekraninda goriintiilenebilmesi igin sarkan

moniiden format baghig altindan Lineweight secenegi

secildiginde ekrana ¢ikan

Lineweight Settings diyalog kutusu icinden Display Lineweight secenegi onayli hale

getirilerek OK tusuna basilir (Resim 1.13).
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Resim 1.13: Lineweight settings diyalog kutusu
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Display Lineweight secenegi onaylandiktan sonra ¢izgilere atanan ¢izgi kalinliklari
asagida oldugu gibi goriintiilenecektir. Mavi ¢izgiler kesit olarak ¢izilen elemanlari, kirmiz
cizgiler ise goriiniis olarak cizilen elemanlar1 ifade etmektedir (Sekil 1.28).
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Sekil 1.28: Merdiven kollarimin kesit ve goriiniis olarak gosterilmesi

Display Lineweight secenegi onaysiz hale getirilerek ¢izgiler ekranda aym kalinlikta
goriintlilenir. Merdiven planindan korkuluk sinirlari tagimarak merdiven kollarina 90 cm
yiiksekliginde merdiven korkulugu cizilir. Merdiven basamaklar1 ve sahanliklara mermer
kaplama (3 cm) ¢izilerek korkuluk ve kaplama ¢izgilerinin kesistigi yerlerde trim komutu ile
diizenleme yapilir (Sekil 1.29).
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Sekil 1.29: Merdiven korkulugu ve merdiven kaplamasinin cizilmesi

1.5. Kapi ve Pencere Cizimi

Merdiven boslugunun giin 15181 ile aydinlatilmasini ve havalandirilmasini saglayan
pencereler, genelde ara sahanliga gelecek sekilde kat kirigi altina ya da {istiine gelecek
sekilde diizenlenmektedir. Planda pencere &lgiisii 120/60 olarak verilmistir. Olgiiler her
zaman genislik/ylikseklik olarak verildiginden pencere genisligi 120 cm, pencere yiiksekligi
60 cm olarak ¢izilecektir. Bu 6l¢iiler yapmin kullanim amacina gore her boyutta olabilir.
Pencere denizligi 6l¢iisii plandan taginarak pencere kesiti ¢izilir.

Kapi ¢izimi igin pervaz, kapi kasasi ve kap1 kanadi 6lgiileri plandan taginir. Belirlenen
kesit diizlemine gore kapilar kesit veya goriiniis olarak cizilir. Ornek olarak gosterilen
cizimde belirlenen kesit diizlemine gore diizlemin Oniinde ve ilerisinde oldugundan giris
kapist goriiniis olarak ¢izilmistir.

Kapi dlgiileri 100/220 (genislik/yiikseklik)oldugundan kap1 ¢izimi i¢in taginan ¢izgiler
doseme iizerinden 220 birim mesafede c¢izilen c¢izgi ile smirlandirilarak kapi sinirlan
olusturulur. Line, trim ve erase komutlar1 kullanilarak kapi olusturulduktan sonra kap1 kolu
doéseme iistiinden 100-110 cm, kapi diirbiinli déseme iistiinden 140-155 cm mesafede olacak
sekilde ¢izilir(Sekil 1.30).
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Sekil 1.30: Merdiven bosluguna pencere ve kapi ¢izilmesi

Merdiven kesiti ¢izimine merdiven plani ¢iziminde oldugu gibi kotlu 6dl¢iilendirme
yapilir. Kotlu olglilendirme yapildiktan sonra merdiven kesiti ¢izimi tamamlannmis olur.
Zemin kat dosemesi Ust kotu +0.90 m olarak yazilacaktir. Ara sahanlik ve normal kat
seviyesindeki kat sahanligi kotlar1 merdiven planinda oldugu gibi yazilacaktir. Display
Lineweight secenegi onaylandiktan sonra ¢izgilere atanan ¢izgi kalinliklar1 gériintiilenerek
kesit ¢izimi asagida oldugu gibi kesit ve goriiniis olarak goriintiilenebilir(Sekil 1.31).
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Sekil 1.31: Merdiven kesitinde kotlu él¢iilendirme yapilarak kesit ¢iziminin tamamlanmasi



1.6. Diiz Kollu Merdiven Elemanlari
Merdiven elemanlar1 sunlardir:

Merdiven kol boyu
Merdiven kol genisligi
Merdiven sahanlig1
Korkuluk yiiksekligi
Kiipeste

Limonluk

Merdiven kovast
Basamak genisligi
Merdiven riht1

Cikis hatti

VVVVVVVYYYVY

Diiz kollu merdivenler asagida gosterilen elemanlardan olusmaktadir (Sekil 1.32).
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Sekil 1.32: Plan ve kesitte merdiven elemanlarimin gosterilmesi

> Merdiven kol boyu: iki sahanlik arasinda kesintisiz olarak devam eden
basamaklar dizisidir. En az ti¢ basamaktan olusur. Merdiven kol boyu basamak
say1st ile basamak genisliginin ¢arpimi sonucu bulunur.
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L=bxbn

L: Merdiven kol boyu

b: Basamak genisligi

bn: Basamak sayis1

Ornek: Basamak genisligi 30 cm ve 9 basamak var ise
Merdiven kol boyu = Basamak genisligi x Basamak sayis1
L=bxbn=30x9 =270 cm olur.

Merdiven kol genisligi: Merdivenin ¢ikis hattina paralel iki kenar arasindaki
genisliktir. Konutlarda en az 6l¢iisii 100 cm’dir.

Merdiven sahanhgi: Merdiven c¢ikislarinda, katlardaki daire giriglerine
ulagmay1 saglayan diizliiklere kat sahanliklari; merdiven kollar1 arasindaki
dinlenmeyi saglayan diizliiklere ise ara sahanliklar denir. Olgiisii merdiven kol
genisliginden az olamaz (120 cm).

Korkuluk yiiksekligi: Emniyeti saglamak i¢in merdiven boslugu tarafina metal
plaka, ahsap, cam, mermer vb. gereclerle korkuluk yapilir. Korkulugun baglanti
cubuklar1 merdivene 6nden, yandan ya da iistten monte edilir. Korkulugun
tizerine, elle tutunarak rahat inig-¢ikis icin yiiksekligi basamak ucundan 90 cm
olacak sekilde bir kiipeste oturtulur. Genis merdivenlerde duvar tarafina da
kiipeste konulmasi gerekir.

Limonluk: Merdiven boslugu tarafinda, basamagin iist ve 6n kisminda yapilan
cikinttya limonluk denir. Ayagin merdiven bosluguna kaymamasi ve
merdivenin temizlenmesi sirasinda su vb.nin asagiya dokiilmemesi i¢in yapilir.
Limonlugun genisligi 510 cm ve 2—4 c¢m yiiksekliginde yapilir.

Merdiven kovasi: Merdiven kollar1 arasindaki bosluktur. Genisligi en az 20 cm
olmalidir. Ozellikle yarim doner merdivenlerde, dengeli basamak dagiliminda
merdiven kova 0l¢lisli gok 6nem tagir.

Basamak genisligi: Merdivende ayak ile basilan yatay ylizeydir. Genisligi 26—
32 cm arasinda olur. Basamak genisligi = adim boyu — iki riht yiiksekligi;
Basamak genisligi (b), Adim boyu (63 ¢cm ), riht yiiksekligi (h) ise b= 63 — 2h

Merdivenin kullanilma giivenligi yoniinden, basamak genisligi en az 26 cm ve en ¢ok
32 cm olmasi gerekir. Basamak genislikleri diiz kollu merdivenlerde merdiven genisligince
hi¢ degismemesine karsin, doner kollu merdivenlerde degiskendir. Basamak genisligi yalniz
¢ikis hatt1 ¢izgisi boyunca normal 6lgiisiindedir. Basamak genisligi, ¢ikis hatt1 ¢izgisinin dig
tarafina dogru artar, i¢ tarafina dogruda azalir. Béylece basamak genisligi, dis ¢evrede en
biiyiik degerine (a maks.), i¢ ¢evrede de en kiiclik degerine (a min.) ulasir. Konut
merdivenlerinde en kiigiik 10 c¢cm, onemli merdivenlerde en kii¢iik 15 c¢m, ¢ok Onemli
merdivenlerde en kiigiik 20 cm alinmalidir. En kiigiik basamak genisliklerinin bu degerlerin
altina distiigli durumlarda, merdivenin doniis yarigapt bilyiitiilerek veya diiz basamaklarla
birlikte basamak dengelemesi yapilarak uygunluk saglanir.
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Merdiven rihti: Merdiven basamaklar1 arasindaki diisey yiiksekliktir. (h) ile
ifade edilir. Bir merdivenin basamak yiiksekliklerinin tiimii birbirine esit
olmalidir. Basamak yiiksekliklerindeki kiigiik farkliliklar bile kullanilma
giivenligi yoniinden ¢ok sakincalidir.

Cikis hatti: Merdiven inis-¢ikislarinda, normal olarak {izerinde yiirlinen ¢izgiyi
simgeler.
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Verilenlere gore iki kollu sahanlikli diiz merdiven ¢izimi yapimiz.

> Verilenler

Kat yiiksekligi H: 272 cm

Riht yiiksekligi h: 17 cm

Kol genisligi c: 120 cm

1 nu. It aks ve 2 nu. It aks aras1 310 cm

A ve B akslari arast: 490 cm

Kapailar: 100/220

Kolonlar 30x60 cm, Kirigler 25x50 cm, déseme kalinligi d=12 cm
Bina bodrumsuz olup zemin + 1 kattan olugsmaktadir.

Su basmani yiiksekligi 90 cm’dir.

> istenenler

Riht yiiksekligi h: (Yeniden hesaplanacak.)
Riht adedi hn: ?

Basamak genisligi b: ?

Basamak sayis1 bn: ?

Kol uzunlugu c: ?

> Verilenlere gore istenilenleri hesaplayiniz.
> Merdiveni dengelendirerek merdiven planini ¢iziniz.

>
100/220
~
)

100/220
~
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Uygulama Coziimii
Iki kollu sahanlikl1 diiz merdiven ¢izimi ile ilgili uygulama ¢alismasinin cevabr:
>  [Istenilenler:
Hesaplama

hn=H/h=272/17=16 adet
B=a-2h=64-2x17=64-34=30cm

Iki kollu sahanlikl1 diiz merdiven merdivende 2 sahanlik oldugundan;
bn=hn-2= 16—-2 =14 adet

Bir kolda 7 adet merdiven oldugundan kol boyu
c=bnlxbn>c=7x30=210cm

> Merdivenin dengelendirilerek plan ve Kesitinin cizilmesi
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Merdiven plam dl¢ek: 1/50

33



Islem Basamaklar1

Oneriler

YV ¥V ¥V VV V VYV VV VYV VY VvV V V

A\

A\ 74

VVV V

Cizim programini ¢alistirarak ¢izim sinirlarini
belirleyiniz.

Plan ¢iziminde kolon akslarini ve kolonlar1
¢iziniz.

Plan ciziminde, duvarlari ve sivalari ¢iziniz.
Plan ¢iziminde, merdiven boslugunun orta
noktasini bularak sahanlik genisliklerini
olusturunuz.

Plan ¢iziminde, merdiven kol genisliklerini ve
merdiven yuvasi sinirlarimi olusturunuz.

Kat yiiksekligine gore riht sayisini, riht
yiiksekligini ve basamak sayisini hesaplayiniz.
Cikis hattini ¢iziniz.

Basamaklar1 iki kolda merdivenin bulundugu
konuma gore paylastirarak ¢iziniz.

Merdiven rihtlarini ve merdiven korkulugunu
¢iziniz.

Duvarda kapi1 ve pencere bosluklarini
olusturunuz.

Plana gore kapilar1 ve pencereleri ¢iziniz.
Kesit ¢izimi i¢in kesit yerini belirleyerek kesit
¢izgisini ¢iziniz.

Kesilen elemanlar1 plandan kesit ¢izilecek yere
yardimci gizgiler vasitasiyla tasiyiniz.

Zemin kotunu belirleyerek zemin kotuna gore
su basman yiiksekligini ¢iziniz.

Zemin kat yliksekligini ve normal kat
yiiksekligini varsa bodrum kat yiiksekligini
belirleyiniz.

Duvar, kolon, perde gibi diisey elemanlari
¢iziniz.

Kat désemelerini ve kirisleri ¢izdiniz mi?
Basamaklarin, rihtlarin bulundugu katlara ve
kesilen yere gore merdiven kesit ve goriiniisii
¢iziniz.

Merdiven korkulugunu ve merdiven
kaplamasini ¢iziniz.

Kapilar ve pencereleri ¢iziniz.

Kesit ve plan i¢in; kotlu dl¢iilendirme yapiniz.
Merdiven elemanlarinin bilgilerini ve diger
yazilarini yaziniz.

VVYVYY

Is onliigiiniizii giyiniz.

Cizim programini (CAD vb.) aginiz.
Cizim alanimiz1 belirleyiniz.
Merdiven dengelendirmesini
yaparken kol genisligi, riht
yiiksekligi ve basamak genisligini
dikkate alarak hesaplama yapiniz
Kat yiiksekligi merdiven
dengelendirmesinde 6nemlidir,
dikkate aliniz.

Sahanlik genisligi ideal dl¢iilerde
olmalidir.

34




KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiklariniz i¢cin Haywr kutucuklarma ( X ) isareti koyarak 6grendiklerinizi
kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

Cizim programini ¢aligtirarak ¢izim sinirlarini belirlediniz mi?

Plan ¢iziminde, kolon akslarini ve kolonlari ¢izdiniz mi?

Plan ¢iziminde, duvarlar1 ve sivalari ¢izdiniz mi?

Plan ¢iziminde, merdiven boslugunun orta noktasini bularak

sahanlik genigliklerini olusturdunuz mu?

5. Plan ¢iziminde, merdiven kol genisliklerini ve merdiven yuvasi
sinirlarini olusturdunuz mu?

6. Kat yiiksekligine gore riht sayisini, riht yiiksekligini ve basamak
sayisin1 hesapladiniz mi1?

7. Cikis hattini ¢izdiniz mi?

8. Basamaklar1 iki kolda merdivenin bulundugu konuma gore
paylastirarak ¢izdiniz mi?

9. Merdiven rihtlarini ve merdiven korkulugunu ¢izdiniz mi?

10. Duvarda kap1 ve pencere bosluklarini olusturdunuz mu?

11.  Plana gore kapilar1 ve pencereleri ¢izdiniz mi?

12. Kesit ¢izimi i¢in kesit yerini belirleyerek kesit ¢izgisini ¢izdiniz
mi?

13. Kesilen elemanlari plandan kesit ¢izilecek yere yardimei ¢izgiler
vasitasiyla tagidiniz mi?

14. Zemin kotunu belirleyerek zemin kotuna gore su basman
yiiksekligini ¢izdiniz mi?

15. Zemin kat yiiksekligini ve normal kat yiiksekligini varsa bodrum
kat yiiksekligini belirlediniz mi?

16. Duvar, kolon, perde gibi diisey elemanlar ¢izdiniz mi?

17. Kat dogemelerini ve kirisleri ¢izdiniz mi?

18. Basamaklarin rihtlarin bulundugu katlara ve kesilen yere gore
merdiven kesit ve goriiniisii ¢izdiniz mi?

19. Merdiven korkulugunu ve merdiven kaplamasi ¢izdiniz mi?

20. Kapilar ve pencereleri ¢izdiniz mi?

21.  Kesit ve plan i¢in kotlu dl¢giilendirme yaptiniz mi?

22. Merdiven elemanlarmin bilgilerini ve diger yazilarim yazdiniz
mi1?

talbd il

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimzi bir daha gézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme” ye geciniz.
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Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yaziniz.

1) () Yaz Stilleri sarkan moniiden Format baslig1 altinda secilen Text style secenegi
ile gorlintiilenen diyalog kutusu igerisinden olusturulur.

2) () Qtext komutu icerisinde on secenegi onayli olursa ekrandaki yazilar kutu seklinde
goriintiilenir.

3) () Sarkan monii komutlari ¢izim ekraninin iist kisminda bulunan komutlardir.
4) () Cikis hatti merdiven kollarinda genel olarak iizerinde yiiriinen ¢izgiyi ifade eder.
5) () Katman renginin degistirilmesi i¢in select color diyalog kutusu kullanilir.

6) () Plan ve kesitte kot isaretinin yanina yazilan rakam, o noktanin kabul edilen kiyas
diizlemine olan diisey mesafesini verir.

7) () Merdiven korkulugu kesit ¢iziminde gosterilmez.

8) () Kesit ¢izimi icin kesit yerini belirlerken en az yap1 elemanin kapsayacak sade bir
yer secilir.

9) () Multiline text komutu alt1 ¢izgili yazi tipleri i¢in kullanilir.

10) () Riht sayisi, kat yiiksekliginin segilen riht yiiksekligine boliinmesi ile bulunur.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirrniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimil dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

Camac )

Cizim programlarinda yarim doner merdiven plan1 dengelendirmesi ve kesiti
cizimlerini yapilabileceksiniz.

( ARASTIRMA )

> Cevrenizde yarim doner merdiven bulunan binalarin merdivenlerini inceleyiniz.
> Merdivenkovasinin genisligini ve basamaklarin merdiven kovasi merkezine
gore nasil dengelendirildigini gozlemleyiniz.

> Elde ettiginiz bilgileri sinifta arkadagslarinizla paylasiniz.

2. YARIM DONER MERDIVEN CiziMi

2.1. Bolme Komutlar

Cizgilerin esit sayida veya esit mesafede parcalara boliinmesi igin kullanilan
komutlardir.

2.1.1. Divide (Esit Sayida Parcaya Bolme ) Komutu

Divide komutu ile secilen ¢izginin belirlenen sayida boliinmesi saglanir. Boliinecek
cizgi lizerine yerlestirilecek sekil bir nokta sembolii veya bir block olabilir. Komuta ulagmak
icin komut ileti alanina komut adin1 yazip enter tusuna basilir veya sarkan moniiden Point
altindan Divide komutu secilir ya da ekran moniiden Draw2 basligindan komut segilir.
Komut seciminden sonra asagidaki ileti ekrana gelecektir.

Select Object to divide: Bu secenek boliinecek ¢izginin secilmesini istemektedir.
Boliinecek cizgi secildiginde Number of segments c¢izginin (boliinme sayisi) veya block
seceneklerinden birisi segilir.

Ornek uygulamada 50 birim uzunlugundaki ¢izgi 5 parcaya boliinecektir.

Esit parcalara bolme isleminden sonra boliintii yerlerinin rahat goriilebilmesi igin
sarkan moniiden format basligi altindan Point Style segcenegi secilerek ekrana gelen Point

Style diyalog kutusu icinde istenilen bir nokta stili secilebilir (Resim 2.1).

Point Size secenegi ile nokta biiyiikligi belirlenir.
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Set Size Relative to Screen (Ekran boyutunun goéreceli ayarlanmasi) secenegi
nokta biiylikliigiinii ekran ¢izim alanmmin %’si cinsinden belirler. Point size (nokta
biyiikliigli) kutusuna girilen deger 2 ise nokta biiyiikliigii ¢izim alaninin % 2’sidir.

Set Size in Absolute Units (birimlerin boyutunun mutlak olarak ayarlanmas)
secenegi Point Size kutusuna girilen deger noktanin biiyiikliigiinii birim (unit) cinsinden
belirler. Kutuya girilen deger 2 ise nokta biiylikliigii 2 birim (cm, mm vb.) olacaktir. Bu
secenek secili iken nokta secilerek OK butonuna basilarak nokta stili belirlenir.

Point Style

Point Size:

" Set Size Belative to Screen

' Set Size in Abzolute Units

kK. | Cancel | Help |

Resim 2.1: Point Style diyalog kutusu goriiniimii

Divide komutu calistirildiginda select object iletisine yanit olarak (nesne) 50 birim
uzunlugundaki ¢izgi segilir. Number of segment iletisine 5 degeri ile yanit verilirse ekranda
asagidaki goriintii olusacaktir (Sekil 2.1).

5 parcaya béllinen cizgi
Sekil 2.1: Divide komutu ile ¢izginin béliinmesi

Uygulama 6rnegi block segenegi kullanilarak da yapilabilir. Komut iletisinde block
secildikten sonra blok olarak yerlestirilecek seklin adi sorulacaktir. Block name to insert
iletisine block ismi yazilarak boliintii yerlerine nokta yerine daha 6nceden diizenlenmis ve
ismi bilinen blok sekil yerlestirilebilir. Align block with object secenegi bdliinecek ¢izgi,
yay ve c¢embere gore blok olarak yerlestirilecek nesnenin hizalanip hizalanmayacagi
bilgisinin belirlenmesini saglar. “Yes” cevabi verildiginde blok sekil secilen ¢izgiye gore
hizalanacaktir.
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2.1.2. Measure (Esit Uzunlukta Parcaya Bolme) Komutu

Measure komutu ile ¢izginin istenilen mesafede boliinmesi saglanir. Divide
komutundan farki, cizgilerin kac esit parcaya bolinecegi degil istenilen uzunlukta esit
parcalara boliinmesidir. Komuta ulasmak i¢cin komut ileti alanina komut adini1 yazip enter
tusuna basilir. Sarkan moniideki Draw basligindan poeint altindan komut secilir. Ekran
moniiden draw?2 bagligindan measure segilir.

Komut seciminden sonra asagidaki iletiler ekrana gelecektir.

Select Object to Measure: Measure uygulanacak c¢izgi segilir. Enter tusuna
basildiginda asagidaki iletiler ekrana yansiyacaktir.

<Segment lengt>/Block: Bolme isleminin hangi oncelikte yapilacagi bu ileti ile
belirlenir. Oncelikli secenek bolme islemi parga uzunlugudur.

<Segment lengt> : Oncelikli secenektir. Béliinme mesafesi girilir.

Block: Bu segenek daha once olusturulan ve block olarak diizenlenen sekillerin
secilen ¢izgi tlizerine belirli mesafelerde yerlestirilmesini saglamaktadir. Bu segenek
kullanilacaksa daha 6nce olusturulan block ismi bilinmelidir.

Ornek uygulamada mesafe 17 birim alinmustir (Sekil 2.2). Asagidaki nokta semboliinii
secebilmek i¢cin Format sarkan moniiden Point Style diyalog kutusu agilarak istenilen nokta
sembolii segilebilir.

Sekil 2.2: Measure komutu ile ¢izginin boliinmesi

2.2. Yarim Doner Merdiven Plami Cizimi

Diiz merdivenlerdeki basamaklar, riht ¢izgilerinin ¢ikig hattina dik olarak ¢izilmesiyle
olusturulur. Déner merdivenlerde durum biraz farklidir. Once merdiven ¢ikis hatti yay
cizilir, sonra bu hat iizerinde isaretlenen basamak genislikleri merdiven kovasit doniis
merkezi hizasina kadar birlestirilir.

Diiz merdivenlerde egim, merdivenin higbir yerinde degismez. Fakat doéner
merdivenlerde durum farkhidir. Soyle ki basamak genislikleri ¢ikis hatti lizerinde hig
degistirilmeden alindig1 i¢in ¢ikis hatti lizerindeki egim hi¢ degismemis olur. Ancak
basamaklar, merdivenin doniis bolgesinde c¢ikisa uygun olarak bir yelpaze gibi
dondiiriildiigiinden, basamak genislikleri dis kisimlarda artar, i¢ kisimlarda azalir. Merdiven
egimi ise dis kisimlarda azalir, i¢ kisimlarda artar. Bu egim degisikliginin, merdivenin
yalnizca doniis yaptigi bolgede olmasi, ¢ikis ve inisteki diizenli yiirliyiisii aksatir. Bu
aksaklig1 gidermek amaciyla doniis bolgesi igerisindeki basamaklar, egim degisikliklerini en
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az hissettirecek sekilde diizenlenir. Buna merdivenin dengelendirilmesi denir. Basamak
say1s1 az olan merdivenlerde, basamaklarin tamami dondiiriilebilir. Basamak sayis1 fazla olan
merdivenlerde ise simetri ekseninden itibaren, her iki tarafa dogru miimkiinse esit sayida
basamagi dondiirmek yeterlidir.

Kat yiiksekligine gore riht sayisi, riht yiiksekligi ve basamak sayisi belirlenir.
> Verilenler

Kat yiiksekligi H: 289 cm

Bina bodrumsuz ve zemin + 1 kattan olusmaktadir.

Riht yiiksekligi h: 17 cm

Kol genisligi c: 120 cm

Merdiven kovasi: 40 cm

Su basmani yiiksekligi: 90 cm

Kolonlar 30x60 cm, kirisler 20x50 cm, doseme kalinligi d = 12 cm’dir.

> istenenler

Riht yiiksekligi h: (Yeniden hesaplanacak.)
Riht adedi hn: ?

Basamak genisligi b: ?

Basamak sayis1 bn: ?

Merdiven yuvasi: ?

> Hesaplama

hn=H/h =289/17 =17 adet
hn =17 adet
B=a-2h=64-2x17=64-34=30cm

Yarim déner merdivende bir sahanlik oldugundan
bn=hn—-1=17-1=16 adet

Cizim programinda yarim doner merdiven plani isimli yeni bir dosya olusturulur.
Cizim alan1 limits ve katman ayarlar1 yapildiktan sonra aks katmani aktif hale getirilerek
kolon akslar1 krokide verilen 6l¢iilere uygun olarak ¢izilir (Sekil 2.3.b).
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Sekil 2.3.a: Cizilecek merdiven krokisi
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Sekil 2.3.b: Kolon akslarinin cizilmesi

Kolon katmani (layer) aktif hale getirilerek ¢izgi (line) komutuyla aks ¢izgilerinin
kesistigi yerlere kolonlar ¢izilir (Sekil 2.4).
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Sekil 2.4: Kolonlarin ¢izilmesi

Duvar katman aktif hale getirilerek merdiven yuvasini gevreleyen duvarlar kolonlarin
arasina cizilir (Sekil 2.5).

A B

A B

Sekil 2.5: Duvarlarin c¢izilmesi

Kolonlar ve duvarlarin iizerine siva katmani aktif hale getirilerek line komutuyla
stvalar ¢izilir ya da offset komutuyla duvar ¢izgilerinin paralel kopyalari olusturulur. Koseler
fillet komutu radius=0 olarak uygulanarak siva olusturulabilir (Sekil 2.6).
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Sekil 2.6: Sivalarin cizilmesi

Merdiven boglugunun orta noktasi line komutu kullanilarak belirlenir (Sekil 2.7).

A B

1 -

2 F2
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Sekil 2.7: Merdiven boslugunun orta noktasinin ¢izilmesi

Verilen olgiilere gore sahanlik genisligi line komutu ile veya duvar ¢izgisi offset
komutu uygulanarak belirlenir. Cizgi u¢lar kisa kalirsa extend komutu uygulanabilir (Sekil
2.8).
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A B
Sekil 2.8: Merdiven sahanhginin cizilmesi

Merdiven kol genisligi line komutu ile veya duvar ¢izgilerine offset through=120
birim mesafe verilerek belirlenir (Sekil 2.9).

A B

A B
Sekil 2.9: Merdiven kol genisliginin ¢izilmesi

Kol genisligi merdiven kolunun tamaminda ayni olacagindan dlgiilere gére merdiven
yuvasinin smirlar ¢izilir (Sekil 2.10).
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Sekil 2.10: Merdiven yuvasin simirlarinin belirlenmesi

Line komutu ile merdiven kolunun tam orta noktasindan gegecek sekilde ¢ikis hatti
cizilir (Sekil 2.11).

A B
1 1
2 2
A B

Sekil 2.11: Merdiven cikis hattinin cizilmesi

Merdiven yuvasi ve ¢ikis hatti cizgilerinin koseleri Fillet komutu ile yarim daire
olusturacak sekilde diizenlenir. Merdiven kovasi genisligi 40 cm oldugundan Fillet komutu
Radius secenegine yuvarlatma miktar1 20 olarak ¢ikis hatt1 i¢in Radius segenegine 60 birim

yuvarlatma miktar1 verilerek merdiven yuvasi ve ¢ikis hatti yarim dairesi olusturulur (Sekil
2.12).
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Sekil 2.12: Merdiven ¢ikis hattinin yarim daire olarak cizilmesi

Basamagin en dar kenar1 konutlarda 10 cm olmasi gerektiginden ve merdiven rihti
merdiven orta ¢izgisi iizerinde oldugundan merdiven kovasi yarim dairesi measure komutu
ile 10 birim mesafe verilerek boliiniir. Cikis hattindan baglayarak 10 birim mesafede point
style diyalog kutusundan secilen X nokta sembolii yerlesir (Sekil 2.13).

E‘x B

Sekil 2.13: Merdiven kovasi yarim dairesinin measure komutu ile béliinmesi

Cikis hatt1 ¢izgisi divide komutu ile 17 riht ve 16 basamakli merdiven ¢izecegimiz igin
divide komutuna bdlme sayisi olarak 16 degeri verilerek veya measure komutuna bolme
mesafesi 30 birim verilerek point style diyalog kutusundan belirledigimiz nokta sembolleri
yerlestirilerek boliinmesi saglanir (Sekil 2.14).
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Sekil 2.14: Merdiven ¢ikis hatti ¢izgisinin divide komutu ile boliinmesi

Cikis hattindaki ve merdiven kovasindaki merdiven boslugunun orta noktasini belirten
¢izgiye en yakin olan noktalar line komutu kullanilarak bir ¢izgiyle birlestirilir (Sekil 2.15).

A B

1 — 1
| 1 |
I
. I
| i |
I
I
|

£ 2
A B

Sekil 2.15: Merdiven cikis hattindaki ve merdiven kovasindaki boliintii noktalarinin
birlestirilmesi

Dengelendirme islemi hangi basamaktan itibaren yapilacaksa o basamagin ¢izgisi bir
yone dogru uzatilir. Dengelendirme islemi ilk, ikinci veya iliglincli basamaktan itibaren
baslatilabilir. Uzatilan bu ¢izgiye ¢ikis hatti ve merdiven kovasinda belirlenen noktalar
arasina cizilen ¢izgi extend komutu kullanilarak uzatilir. Boylece merdiven kovasi orta
noktast (m) ile basamak ¢izgisi iizerinde uzatilan ¢izginin kestigi nokta (a) belirlenmis olur.
Line komutu ile ortho modu (¢izgilerin dik ¢izgi ¢izmek i¢in kullanilan yardimer komut) agik
olarak kisa bir ¢izgi cizilir. Merdiven dengelendirirken kullanilacak (m) ve (a) noktalari
arasindaki mesafe uzatilan basamak cizgisi lizerinde belirtilmelidir. Bunun igin offset
komutu ¢alistirilarak through segenegine mesafe degeri girilmeyip ilk 6nce (m) noktasi sonra
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(a) noktas1 fare ile tiklanarak through mesafesi belirlenmis olur. Offset komutu tekrar
calistirlldiginda (m-a) aralifi mesafesi aktif olarak (a) noktasina cizilen ¢izgi basamak
cizgisinin uzatildig1 yone dogru paralel kopyalar olusturacak sekilde uygulanir (Sekil 2.16).

A B

A I B

Sekil 2.16: Merdiven dengelendirme yardimer mesafesinin olusturulmasi

Cikis hatt1 iizerinde 30 cm’lik boliintii noktalari, uzatilan basamak ¢izgisi {izerinde
olusturulan (m-a) aralikli ¢izgilerin kesistigi noktalarla birer ¢izgi ile tek tek birlestirilir
(Sekil 2.17).

A B

B

Sekil 2.17: Dengelendirme (m-a) mesafesi noktalari ile cikis hatti iizerindeki noktalarin
birlestirilmesi

Extend komutu ile s1va ¢izgileri sinir olarak segilerek ¢ikis hattina kadar gelen cizgiler
stvaya kadar uzatildiginda basamaklarin yarisi olusturulmus olur (Sekil 2.18).
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Sekil 2.18: Merdiven basamak cizgilerinin ¢ikis hattindan sivaya kadar uzatilmasi

Trim komutu ile merdiven kovasi ve merdiven kolu arasindaki ¢izgiler budanir (Sekil

2.19).

A

B

Sekil 2.19: Merdiven kovasi ve merdiven kolu arasindaki ¢izgilerin budanmasi

Fazla olan uzatma ¢izgileri erase komutu ile silinerek temizlenir (Sekil 2.20).
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Sekil 2.20: Merdiven basamaklarinin uzatma cizgilerinin silinerek temizlenmesi

Mirror komutu ile birbirinin simetrisi olan basamaklar merdiven boslugunun orta
noktasini belirten diiz ¢izgi eksen alinarak uygulanir ve basamaklarin tamami olusturulur

(Sekil 2.21).

Sekil 2.21: Mirror komutu ile birbirinin simetrisi olan basamaklarin tamaminin olusturulmasi

Merdiven boslugunun orta noktasini belirten ¢izgi ile merdivenkovasi eksenine ¢izilen

¢izgi erase komutuyla silinerek temizlenir (Sekil 2.22).
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Sekil 2.22: Merdiven boslugu orta cizgisi ile diger yardimei ¢izgilerin silinmesi

Korkuluk katmani aktif hale getirilerek basamaklarin merdiven kovasi kismina gelen

uclarina korkuluk gizilir (Sekil 2.23).
A B

Sekil 2.23: Merdiven korkulugunun ¢izilmesi

Merdiven rihtlart offset komutunun basamak c¢izgilerine 5 birim mesafe verilerek
uygulanmasiyla elde edilir. Cizgiler olusturulduktan sonra tamami segili hale getirilerek arag
cubugu iizerinde layer kismindan riht katmani segilerek olusturulan bu kopyalarin riht
katmani olarak belirlenmesi saglanir. Cikis hattinin baslangi¢ ve bitis ucu belirlenir (Sekil

2.24).
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Sekil 2.24: Merdiven cikis yoniine gore rihtlarin ¢izilmesi

Plana gore duvarda pencere ve kap1 bosluklari birakilir (Sekil 2.25).

-

A

Sekil 2.25: Duvarda pencere ve kapi bosluklarinin olusturulmasi
Duvarda birakilan bosluklara pencere ve kapi gizilerek yarim doner merdiven plani

¢izimi tamamlanir (Sekil 2.26).
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Sekil 2.26: Kap1 ve pencere ¢izilerek yarim doner merdiven plam ¢iziminin tamamlanmasi
2.3. Yarim Doner Merdiven Kesiti Cizimi

Kesit ¢izimi islemine merdiven plani lizerinde kesit diizleminin belirlenmesiyle
baglanir. Kesit diizlemi ¢ikis hattina uygun olarak kapt ve pencereyi gorecek sekilde

secilmelidir (Sekil 2.27).

A

A B
Sekil 2.27: Yarim doner merdiven planinda kesit diizleminin belirlenmesi

Kesilen elemanlar plandan kesit ¢izilecek yere Line komutu kullanilarak yardimei
cizgiler ile taginir. Daha sonra bir ¢izgi ile ayrilarak Trim komutu ile diizenleme yapilir.

Zemin kat ve normal kat dosemeleri ¢izilir (Sekil 2.28).
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Sekil 2.28: Kesit diizleminden Kkesilen elemanlarin tasinmasi ve kat désemelerinin cizilmesi

Zemin kat ve normal kat dosemelerinin altina gelecek sekilde kirisler ¢izilir. Distan
dosemeler arasindaki doseme uzunlugu kadar mesafe bir ¢izgi c¢izilerek (kat yiiksekligi
kadar) bu ¢izgi measure komutu kullanilarak riht yiiksekligi kadar (17 cm) mesafe ile her iki
yandan esit olarak boliinlir. Kesilen diizlemden uzatilan ¢izgilerle riht yiiksekliklerinin
kesistigi noktalara Trim komutu uygulanarak kesilen merdiven basamaklar1 olusturulur.
Doseme kalinlig1 kadar her basamagin altindan (12 cm) mesafede olacak sekilde bir ¢izgiyle
merdiven kolu kesit olarak olusturulur (Sekil 2.29).
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Sekil 2.29: Kesitte riht yiiksekliklerinin belirlenerek basamaklarin olusturulmasi

Basamaklarin kesit diizlemi tizerindeki noktalarindan taginan cizgiler temizlenir.
Merdiven kolunun goriiniis olarak cizilmesi gereken kisimlari i¢in kesit diizlemi Oniinde
kalan basamaklarin tamaminin i¢ ve dis noktalar1 bir ¢izgi ile kesit alanina tasimir (Sekil
2.30).
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Sekil 2.30: Kesilen basamaklarin diizenlenmesi ve yardimeci tasima cizgilerinin ¢izilmesi

Kesit ¢izimine taginan kirmizi ve mavi tasima ¢izgilerini diizenlerken karisikliga
diismemek i¢in her basamagin baslangi¢ ve bitis u¢ noktalar1 ayn1 renk olacak sekilde
cizgilerin renkleri farkl: ciftler olarak degistirilir.

Cizgi rengi aktif olan katmanin ara¢ ¢ubugu iizerindeki secenekten degistirilir. Trim

komutu ile Ust kisimdan baglanarak goriiniis olarak ¢izilmesi gereken basamaklar olugturulur
(Sekil 2.31).
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Sekil 2.31: Kesitte basamak ve rihtlarin plandan tasinarak goriiniis olarak cizilmesi

Tasima c¢izgileri goriiniis olarak cizilen {ist basamaklardan baglanilmak {izere rihtlarin
goriiniis olan kisimlarini olugturacak sekilde trim komutu ile diizenlenir. En iist veya en alt
basamaktan baglanilarak (3 cm mermer) merdiven kaplamasi ¢izilir (Sekil 2.32).
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Sekil 2.32: Basamaklarin olusturularak merdiven kaplamasinin ¢izilmesi

Merdiven basamaklarinin merdiven kovasi tarafindaki u¢larma 90 cm yiiksekliginde
korkuluk demirleri cizilir. Korkuluk demirleri iizerine kiipeste ¢izilir. Kiipeste cizilirken
Multiline komutu uygulanabilir (Sekil 2.33).
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Sekil 2.33: Merdiven korkulugu ve kiipeste cizilmesi

Planda verilen kap1 ve pencere ¢izimleri yapilir (Sekil 2.34).

»
m
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m

Sekil 2.34: Kapi ve pencere cizimlerinin yapilmasi
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2.4. Kotlu Olciilendirme ve Yazilar

Planda ve kesitte kotlu oOlgiilendirme yapilir. Merdiven bilgileri ve diger yazilar
yazilarak ¢izim tamamlanir (Sekil 2.35).

+463 in — miErmer kaplarma 3 o
tesvive betonu 3 cm (| +4.39
dgeme 12 cm —
+379 E 3,79
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Sekil 2.35: Yarim doner merdiven plani ve A-A Kesiti
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Verilenlere gore yarim doner merdiven ¢izimini yapiniz.

> Verilenler

Kat yiiksekligi H: 289 cm

Riht yiiksekligi h: 17 cm

Kol genisligi c: 120 cm

Merdiven kovasi: 40 cm

1 nu.lt aks ve 2 nu.li aks arasi: 440 cm

A ve B akslar1 arast: 320 cm

Kap1: 100/220

Su basmani yiiksekligi: 90 cm

Kolonlar 30x60 cm, Kirisler 20x50 cm, doseme kalinligi1 d = 12 cm’dir.
Bina bodrumsuz olup zemin +1 kattan olusmaktadir.

> istenenler

Riht yiiksekligi h: (Yeniden hesaplanacak.)
Riht adedi hn: ?

Basamak genisligi b: ?

Basamak sayisi bn: ?

> Verilenlere gore istenilenleri hesaplayiniz.
> Kolon akslarmi belirleyerek merdiven boslugunu olusturduktan sonra merdiveni
ilk basamaktan baslayarak dengelendiriniz.
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Uygulama Coziimii
Yarim doner merdiven ¢izimi ile ilgili uygulama calismasi cevabi:
>  lIstenilenler
Hesaplama
hn=H/h=289/17=17 adet
hn = 17 adet
B=a-2h=64-2x17=64-34=30cm
Yarim doner merdivende bir sahanlik oldugundan
bn=hn-1=17-1=16 adet

Yarim doner merdivenin Olgiilere gore cizilerek dengelendirilmesi asagidaki gibi
olmalidur.
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Islem Basamaklari

Oneriler

vV VYV VY

Y V VV VYV VY

Cizim programini ¢alistirarak ¢izim sinirlarini
belirleyiniz.

Plan ¢iziminde kolon akslarini ve kolonlar1
¢iziniz.

Plan ¢iziminde duvarlar ve sivalari ¢iziniz.
Plan ¢iziminde merdiven boslugunun orta
noktasini bularak sahanlik genisliklerini
olusturunuz.

Plan ¢iziminde merdiven kol genisliklerini ve
merdiven yuvasi sinirlarimi olusturunuz.

Kat yiiksekligine gore riht sayisini, riht
yiiksekligini ve basamak sayisini hesaplayiniz.
Cikis hattini ¢iziniz.

Merdiven yuvasi ucuna fillet komutu ile yarim
daire olusturunuz.

Merdiven ¢ikis hatt1 yarim dairesini fillet
komutunu kullanarak olusturunuz.

Yuva merkezinden gecen merdiven boglugu
orta noktasi ¢izgisi riht olacak sekilde
yardimeci bir ¢izgi ¢iziniz.

Cizilen yardimce1 ¢izgi riht olacak sekilde ¢ikis
hatt1 yarim dairesini measure komutu ile
basamak genisligi kadar bolerek boliintii
yerlerine segilecek nokta stilinin
yerlestirilmesini saglayimiz.

Yuva merkezi yarim dairesini merdiven dar
kenar1 kadar mesafede measure komutu ile
bolerek segilen nokta stilinin yerlestirilmesini
saglaymiz.

Cikis hatt1 yarim dairesi tizerindeki basamak
genisligi boliintii noktasi ile merdiven kovasi
yarim dairesi lizerindeki basamak dar kenar1
boliintii noktasini Line komutunu kullanarak
bir ¢izgi ile birlestiriniz.

[k ya da ikinci basamaktan itibaren
dengelendirme iglemi i¢in basamak ¢izgisini
diger yone uzatiniz.

[lk cizilen ortadaki basamak cizgileri uzatilan
cizgiye kadar devam ettirilerek ( m-a )
mesafesini belirleyiniz.

Uzatilan basamak ¢izgisi lizerine (m-a)
mesafesini offset veya measure komutu ile
dengelendirilecek riht sayisi kadar
isaretleyiniz.

Cikis hatt1 iizerindeki isaretlerle uzatilan

YV VYV VY

Is onliigiiniizii giyiniz.
Cizim programini (CAD vb.)

aciniz.

Cizim alanimiz1 belirleyiniz.
Fillet ve measure komutlarmin
ozelliklerini iyi 6greniniz.

Kat yiiksekligini dikkate aliniz.
Kol genisligi ve sahanlik
genisligini ideal olgiilerde

aliniz.
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basamak ¢izgisi lizerindeki noktalar1 sirasiyla
birer ¢izgi ile birlestirerek ¢iziniz.

» Uzatma ¢izgilerini trim komutu ile
diizenleyerek bir taraftaki basamaklari
olusturunuz.

» Cizilen basamaklarin diger taraftaki

simetrisini Mirror komutu ile olusturarak

dengelendirmeyi tamamlayiniz.

Merdiven rihtlarini1 ve merdiven korkulugunu

¢iziniz.

Duvarda kapi1 ve pencere bosluklarini

olusturunuz.

Plana gore kapilar1 ve pencereleri ¢iziniz.

Kesit ¢izimi i¢in kesit yerini belirleyerek kesit

¢izgisini ¢iziniz.

Kesilen elemanlar1 plandan kesit ¢izilecek

yere yardimci ¢izgiler vasitasiyla tasiyiniz.

Zemin kotunu belirleyerek zemin kotuna gore

su basmani yiiksekligini ¢iziniz.

Zemin kat yliksekligini ve normal kat

yiiksekligini varsa bodrum kat yiiksekligini

belirleyiniz.

Duvar, kolon, perde gibi diisey elemanlari

¢iziniz.

Kat désemelerini ve kirigleri ¢iziniz.

Basamaklarin, rihtlarin bulundugu katlara ve

kesilen yere gore merdiven kesit ve goriiniisii

¢iziniz.

Merdiven korkulugunu ve merdiven kaplamasi

¢iziniz.

Kapilari ve pencereleri ¢iziniz.

Kesit ve plan i¢in kotlu dl¢iilendirme yapiniz.

Merdiven elemanlarinin bilgilerini ve diger

yazilarini yaziniz.

VvV VY vV VYV ¥V VYV V VYV

VVV V

KONTROL LIiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiklariniz i¢in Haywr kutucuklarina ( X ) isareti koyarak 6grendiklerinizi
kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir
Cizim programini ¢alistirarak ¢izim sinirlarii belirlediniz mi?
Plan ¢iziminde kolon akslarini ve kolonlar1 ¢izdiniz mi?
Plan ¢iziminde duvarlari ve sivalari ¢izdiniz mi?
Plan ¢iziminde merdiven boslugunun orta noktasini bularak sahanlik
genigliklerini olugturdunuz mu?
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Plan ¢iziminde merdiven kol genisliklerini ve merdiven yuvasi
sinirlarini olusturdunuz mu?

Kat yiiksekligine gore riht sayisini, riht yiliksekligini ve basamak sayisini
hesapladiniz mi1?

Cikis hattini ¢izdiniz mi?

Merdiven yuvasi ucuna Fillet komutu ile yarim daire olusturdunuz mu?

Merdiven ¢ikis hatt1 yarim dairesini Fillet komutunu kullanarak
olusturdunuz mu?

Yuva merkezinden gecen merdiven boslugu orta noktasi ¢izgisi riht
olacak sekilde yardimei bir ¢izgi ¢izdiniz mi?

Cizilen yardimce1 ¢izgi riht olacak sekilde ¢ikis hatt1 yarim dairesini
measure komutu ile basamak genisligi kadar bolerek boliintii yerlerine
secilecek nokta stilinin yerlestirilmesini sagladiniz m?

Yuva merkezi yarim dairesini merdiven dar kenar1 kadar mesafede
measure komutu ile bolerek secilen nokta stilinin yerlestirilmesini
sagladiniz mi?

Cikis hatt1 yarim dairesi ilizerindeki basamak genisligi boliintii noktast
ile merdiven kovasi yarim dairesi tizerindeki basamak dar kenari
boliintii noktasini line komutunu kullanarak bir ¢izgi ile birlestirdiniz
mi?

Ik ya da ikinci basamaktan itibaren dengelendirme islemi i¢in basamak
¢cizgisini diger yone uzattiniz mi?

Ik cizilen ortadaki basamak cizgileri uzatilan ¢izgiye kadar devam
ettirilerek ( m-a ) mesafesini belirlediniz mi?

Uzatilan basamak ¢izgisi {izerine (m-a) mesafesini offset veya measure
komutu ile dengelendirilecek riht sayis1 kadar isaretlediniz mi?

Cikis hatt1 iizerindeki isaretlerle uzatilan basamak ¢izgisi tizerindeki
noktalar sirastyla birer ¢izgi ile birlestirerek ¢izdiniz mi?

Uzatma ¢izgilerini trim komutu ile diizenleyerek bir taraftaki
basamaklari olusturdunuz mu?

Cizilen basamaklarin diger taraftaki simetrisini mirror komutu ile
olugturarak dengelendirmeyi tamamladiniz mi?

Merdiven rihtlarini1 ve merdiven korkulugunu ¢izdiniz mi?

Duvarda kapi ve pencere bosluklarini olusturdunuz mu?

Plana gore kapilar ve pencereleri ¢izdiniz mi?

Kesit ¢izimi igin kesit yerini belirleyerek kesit ¢izgisini ¢izdiniz mi?

Kesilen elemanlar1 plandan kesit ¢izilecek yere yardimci ¢gizgiler
vasitasiyla tagidiniz nm?

Zemin kotunu belirleyerek zemin kotuna gore su basmani yiiksekligini
¢izdiniz mi?

Zemin kat yiiksekligini ve normal kat yiiksekligini varsa bodrum kat
yiiksekligini belirlediniz mi?

Duvar, kolon, perde gibi diisey elemanlar1 ¢izdiniz mi?

Kat dosemelerini ve kirigleri ¢izdiniz mi?

Basamaklarin, rihtlarin bulundugu katlara ve kesilen yere gére merdiven
kesit ve goriiniisii ¢izdiniz mi?
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Merdiven korkulugunu ve merdiven kaplamasi ¢izdiniz mi?
Kapilar ve pencereleri ¢izdiniz mi?

Kesit ve plan i¢in kotlu dl¢iilendirme yaptiniz mi?

Merdiven elemanlarinin bilgilerini ve diger yazilarint yazdiniz mi1?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarmizi bir daha gézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme” ye geginiz.
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Asagidaki sorularn dikkatlice okuyarak dogru secenegi isaretleyiniz.

1)  Asagidakilerden hangisi ¢izim alaninin sinirlarini belirlemek i¢in kullanilan komutun
adidir?
A) Layer B) Filet C) Limits D) Line

2) Divide ve Measure komutlar1 uygulanirken boliintii yerlerine konulacak nokta
sembolii secimi agagidakilerden hangisi ile yapilmaktadir?

A) Select color diyalog kutusu  B) Point style diyalog kutusu
C) Text style diyalog kutusu D) Save drawing as diyalog kutusu

3)  Asagidakilerden hangisi (b x bn) formiiliinii ifade eder?

A) Sahanlik genisligini B) Korkuluk yiiksekligini
C) Merdiven kol boyunu D) Riht yiiksekligini

4)  Uzunlugu verilmeyen ¢ikis hatt1 ¢izgisini 16 esit parcaya bolmek icin asagidaki
komutlardan hangisi kullanilir?

A) Extend B) Divide C) Ofset D) Measure

5) Merdiven inis ve ¢ikislarinda normal olarak iizerinde yiriinen ¢izginin ismi
asagidakilerden hangisidir?

A) Riht B) Korkuluk  C) Limonluk D) Cikis hatti

6)  Riht yiiksekligi asagidaki formiillerden hangisi ile hesaplanir?

A)h=H/hn B)h=hn/H
C)h=63-2h D)h=hn+b
DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtartyla karsilagtiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlaymiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-3

Camac )

Cizim programlarinda dis merdiven plani ve goriiniisii ¢izimlerini yapilabileceksiniz.

( ARASTIRMA )

> Di1s merdivenler, binalara disaridan girmemizi saglayan yapi elemanlaridir.
Cevrenizdeki binalarin giris kapilarini ve bu kapilara ulagmak i¢in diizenlenen
merdivenleri inceleyiniz.

> Dis merdivenlerin diizenlenme sekillerini goézlemleyiniz. Elde ettiginiz

sonugclari sinifta arkadaslarinizla paylaginiz.
3. DIS MERDIVEN CIZIMI
3.1. Kopyalama ve Tasima Komutu

3.1.1. Move(Tasima) Komutu

Move komutu segilen ¢izim elemanlarinin taginmasi amaciyla kullanilir. Komut
secildiginde asagidaki iletiler ekrana yansir.

Select object: Tasinacak ¢izgi veya ¢izgiler segilir. Se¢im islemi enter tusuna
basilarak tamamlanir.

Base point of displacement: Tasinacak seklin hassas noktast osnap modlari
yardimiyla (endpoint, midpoint vb.) yakalanir.

Ornekte oldugu gibi A seklinin 1 nu.li noktasinin B kutusunun 1 nu.li noktasina
taginmasi sirasinda olusan goriintiisii sekilde goriilmektedir.

Second point of displacement: Cizginin veya seklin taginacagi nokta yine osnap
modlari ile segilir (B kutusunun birinci noktasi). A kutusunun 1 nu.li noktasindan tutularak B
kutusunun 1 nu.li noktasina tagindiktan sonraki goriintiisii agagida goriilmektedir (Sekil 3.1).

A Secand point of dsplacement
| {__ Base paint of displacement A

1
B

Sekil 3.1: Move komutunun uygulanmasi
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3.1.2. Copy (Kopyala) Komutu

Secilen ¢izim elemanlarini kopyalamak i¢in kullanilir. Kopyalama komutu iki secenek
sunar.

>

Yontem sadece bir defa kopyalama yapma yontemi bu yontem sadece bir defa
kopyalama yapmak i¢in kullanilir. Ekrana gelen ileti ile nesne secilir. Daha
sonra kopyalama yapilir.

>

Yontem olan multiple (¢oklu) secenegi ile birden fazla kopyalama yapilir.

Komut secildiginde asagidaki iletiler ekrana yansir:
Select object: Nesneler herhangi bir yontem ile segilir. Enter tusuna basilir. Asagidaki
ileti ekrana yansiyacaktir.

Base point or displacement>Multiple: Bir defa kopyalama yapilacagi i¢in 6ncelikli
secenek kullanilir.

Base point or displacement: Yer degistirecek veya kopyalanacak seklin ya da
¢izginin temel noktasi osnap modlar ile yakalanir. Ornekte ¢emberin alt noktasi osnap
modlarindan quadrant ile yakalanmistir (Sekil 3.2).

Zraa

Base point or displacerent

Sekil 3.2: Copy komutu ile kopyalanacak seklin secilmesi

Second point of displacement: Seklin kopyalanacagi nokta secilir. Ornekte
goriildiigli gibi dortgenin iist kenarinin ortast midpoint ile yakalanmistir(Sekil 3.3).

Base poni o displacerment

Sekil 3.3: Seklin kopyalanacagi noktanin sec¢ilmesi
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Kopyalama islemi tamamlandiginda asagidaki goriintii olusacaktir (Sekil 3.4)

e M Y 4 ¥opyalanan gekdin vend verl

\
/ \ ~

Sekil 3.4: Copy komutu ile kopyalama isleminin tamamlanmasi

3.2. D1s Merdiven Plam1 Cizimi

> Verilenler
Su basmani yiiksekligi H: 90 cm
Riht yiiksekligi h: 18 cm
Basamak genigligi: b= 64 —2h =64 -2x 18 =64 —-36 =28 cm
Riht adedihn=H/h=90/18 =5 adet

Merdiven tek kollu oldugundan dengelendirmeye ihtiyag yoktur.
Sahanlik boyu (S)=nx (a + b)

S: Sahanlik boyu, N:Adim adedi, A: Adim boyu, B: Basamak genisligi
S=1x(64+30)=94 cm

Sahanlik genisligi merdiven kol genisliginden az olamaz (120 cm aliacaktir.)

Dis merdiven ¢izimine girig kapisinin bulundugu duvar ve sahanlik genisligi cizilerek
baslanir. Konutlarda merdiven kol genisligi 120 cm’dir (Sekil 3.5.b).

120

Sekil 3.5.a: Cizilecek dis merdivenin krokisi
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Sekil 3.5.b: Di1s merdiven sahanlik ve kol genisliginin ¢izilmesi

Basamak genisligine gore basamak ve riht dengelendirmesi yapilir ve merdiven ¢ikis
hatt1 ¢izilir (Sekil 3.6).

Sekil 3.6: Basamaklar ve cikis hattinin cizilmesi

Merdiven korkulugu ve giris kapisi ¢izildikten sonra merdiven rihtlar gizilir. Kapi
Olciileri ile gikig hattina ¢ikis yoniine gore basamak numaralari yazilarak dig merdiven plani
¢izimi tamamlanir (Sekil 3.7).

Sekil 3.7: Korkuluk ve giris kapisinin ¢izilerek dis merdiven plani ¢iziminin tamamlanmasi

3.3. D1s Merdiven Goriiniisii Cizimi

Zemin ¢izgisi ¢izildikten sonra su basmani yiiksekligine gore zemin ¢izgisine Offset
komutu uygulanarak su basman seviyesi olusturulur (Sekil 3.8).
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Sekil 3.8: Dis merdiven goriiniisii ¢izimi icin zemin ve su basmam ¢izgisinin ¢izilmesi

Merdiven alt baslangi¢ noktasi bir ¢izgi yardimiyla plandan tagiarak belirlenir.
Basamak ve rihtlar verilen olgiilere gore olusturulur. Line komutu uygulanirken ortho modu
acik olarak cizgiye fare ile yukar1 yon gosterilerek klavyeden 17 birim degeri girildikten
sonra enter tusuna basilir. Basamak genisligini olusturmak i¢in klavyeden 30 birim deger
girilerek cizgiye fare ile sol yon verilerek enter tusuna basilir. Bu sekilde tiim riht ve
basamaklar olusturulabilecegi gibi ilk riht ve basamak olusturulduktan sonra copy komutu
ile riht alt ucu basamak sol ucuna gelecek sekilde tutus noktasi segilerek tek tek
kopyalanabilir (Sekil 3.9).

Sekil 3.9: Basamak baslangic noktasini belirlenerek ilk riht ve basamagin ¢izilmesi

Basamaklar cizildikten sonra plandan tagmarak en alt basamaga ve rihta merdiven
kaplamasi ¢izilir (Sekil 3.10).

514030 2 1) sile13]2: 1

Sekil 3.10: Basamaklarin olusturularak ilk basamagin kaplamasinin ¢izilmesi
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Copy komutu kullanilarak en alt basamaga ve rihta c¢izilen kaplama ¢izgileri obje
olarak secilir. Base point (tutus noktasi) olarak a noktas1 segildikten sonra kaplama c¢izgileri
her basamagin a noktasina kopyalanarak merdiven kaplamasi ¢izimi yapilabilir. Sahanlik
st ¢izildikten sonra en {ist basamagin kaplama ¢izgisi Extend komutu ile sahanlik sinirina
kadar uzatilarak cizilir (Sekil 3.11).

Sekil 3.11: Merdiven basamaklar1 ve sahanlik kaplamasinin ¢izilmesi

Kaplama c¢izildikten sonra kaplama altindaki ¢izgiler silinerek kaplama ¢izgileri bir
biitiinliik i¢inde olacak sekilde trim komutu ile diizenlenir. Daha sonra 90 cm olarak
merdiven korkulugu ve kiipeste ¢izilir (Sekil 3.12).

siaimi @l sila) 3021 1

Sekil 3.12: Kaplama cizgilerinin diizenlenerek merdiven korkulugunun cizilmesi

3.4. Kapi ve Pencere Cizimi

Kap1 olgiileri plandan tasinarak giris kapis1 gorliniisii ¢izilir. Kap1 esigi cizildikten
sonra kapinin iistiine gelecek sekilde kap1 markizi ¢izilir (Sekil 3.13).
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Sekil 3.13: Giris kapis1 goriiniisii, kap1 esigi ve kap1 markizinin cizilmesi

Kesik ¢izgilerle doseme ve kirigler gosterildikten sonra {ist katta kap1 hizasina gelecek
sekilde pencere goriiniisii pencere katmani aktif hale getirilerek ve Line komutu kullanilarak
cizilir. Pencere denizligi cizilerek pencere acilar1 gosterilir (Sekil 3.14).

1B

2l

Sekil 3.14: Pencere goriiniisii, denizlik ve pencere ac¢ilarinin ¢izilmesi
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3.5. Kotlu ol¢iilendirme

Plan ve kesitte kotlu Ol¢iilendirme yapilir. Merdiven, kapi, pencere ve dis cephe
bilgileri yazilarak ¢izim islemi tamamlanir. Yazilar 6nce bir kenara yazildiktan sonra Move
komutuyla istenilen yere tasinabilir (Sekil 3.15).

+ 7.1z
_________ )
______ T I
= Pl 1407140 L] Ve
.-"/-.
</ FWC Fencere
-
\\H +
LME"F‘ME‘I"“ Denlzllk
+ 4,06
N

-
—————— A 1 ===
I
1

Ierpme Sive

140/ 220

0,20 0,101 A=E0.00
P ¥

Sekil 3.15: Dis merdiven plan ve goriiniisii ¢cizimi
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Asagida verilen bilgilere gore dis merdiven plan ve goriiniisiinii ¢iziniz.

Kat yiiksekligi: 306 cm

Su basman yiiksekligi H: 90 cm
Riht yiiksekligi h: 15cm

Girig kapist: 100 /220
Sahanlik boyu: 160 cm
Sahanlik genisligi:120 cm
Basamak genisligi: ?

Riht adedi: ?

0 415 P 395 0
0l 100 200 120 P 140 120 135 0
o
A
g
o (6X1D/300
K1 100/210 0
160 120
\

200
140

Cizilecek merdiven krokisi
Uygulama Coéziimii
Di1s merdiven plan ve goriiniisiinii ¢izimi agagidaki gibi olmalidir.
Su basmanin yiiksekligi H: 90 cm
Riht ytiksekligi h: 15 cm
Basamak genisgligi: b=64 —2h =64 -2 x 15 =64 — 30= 34cm
Riht adedi hn=H/h=90/15 = 6 adet

Merdiven tek kollu oldugundan dengelendirmeye ihtiya¢ yoktur.
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Mermer Denizlik
+ 4.06
- - + 320 L
P1 200/140 P2 120/140 iz
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D1s merdiven plan ve goriiniisii
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Islem Basamaklari

Oneriler

Y

YVV VYV VVY VVVVV Y VVVVY

Cizim programini ¢alistirarak ¢izim
sinirlarini belirleyiniz.

Merdiven riht ve basamak hesaplarini
yapiniz.

Giris kapisindaki sahanlik genisligini
cizerek dis merdiven kol genigligini
olusturunuz.

Riht ve basamak dengelendirmesi yapiniz.
Cikis hattini ¢iziniz.

Merdiven rihtlarini ¢iziniz.

Merdiven korkulugunu ¢iziniz.

Tek kollu dis merdiven goriiniisiinde zemin
¢izgisini ¢iziniz.

Su basman yliksekligini olusturarak su
basmani ¢iziniz.

Merdiven baglangicini isaretleyiniz.

Riht ve basamaklar1 dengelendiriniz.

Di1s merdiven kaplamasini ¢iziniz.

D1s merdiven korkulugunu ¢iziniz.

Dis cephe tizerindeki kap1 goriiniisiinii
¢iziniz.

Dis kapi esigini ¢iziniz.

Dis kap1 markizini ¢iziniz.

Dis cephe iizerindeki pencere goriiniislerini
¢iziniz.

Pencere denizligi ¢iziniz.

Di1s merdiven plan ve goriiniisiinde kotlu
Olciilendirme yapiniz.

Merdiven bilgilerini yaziniz.

Kap1 ve pencere bilgilerini yaziniz.

VVVY

\ 274

Y VY

Is onliigiiniizii giyiniz.

Cizim programini (CAD vb.) aginiz.
Cizim alanimiz1 belirleyiniz.

Fillet ve measure komutlarmin
ozelliklerini iyi 6greniniz.

Kat yiiksekligini dikkate aliniz.

Kol genisligi ve sahanlik genisligini
ideal Olgiilerde aliniz.

Kotlu 6l¢iilendirmeyi yapiniz.
Merdivenin goriiniisiinii ¢izerken su
basmani gosteriniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiklariniz i¢cin Haywr kutucuklarma ( X ) isareti koyarak 6grendiklerinizi
kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir
1) Cizim programini ¢aligtirarak ¢izim sinirlarini belirlediniz mi?
2) Merdiven riht ve basamak hesaplarini yaptiniz mi1?
3) Giris kapisindaki sahanlik genisligini ¢izerek dis merdiven kol
genisligini olusturdunuz mu?
4) Riht ve basamak dengelendirmesi yaptiniz mi?
5) Cikis hattini ¢izdiniz mi?
6) Merdiven rihtlarini ¢izdiniz mi?
7) Merdiven korkulugunu ¢izdiniz mi?
8) Tek kollu dis merdiven goriiniisiinde zemin ¢izgisini ¢izdiniz mi?
9) Su basman yliksekligini olusturarak su basmani ¢izdiniz mi?
10) Merdiven baslangicini isaretlediniz mi?
11) Riht ve basamaklar1 dengelendirdiniz mi?
12) Dis merdiven kaplamasini ¢izdiniz mi?
13)  Dis merdiven korkulugunu ¢izdiniz mi?
14)  Dis cephe iizerindeki kapi goriiniisiinii ¢izdiniz mi?
15) Dis kapi esigini ¢izdiniz mi?
16) Dis kapi markizini ¢izdiniz mi?
17)  Dis cephe iizerindeki pencere goriiniiglerini ¢izdiniz mi?
18) Pencere denizligi ¢izdiniz mi?
19) Dis merdiven plan ve goriiniisiinde kotlu dl¢iilendirme yaptiniz
m1?
20) Merdiven bilgilerini yazdiniz mi?
21)  Kapi ve pencere bilgilerini yazdiniz m?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimizi bir daha gézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarimiz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme” ye geciniz.
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Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yaziniz.

1) () Dis merdiven zeminden su basman seviyesine kadar yapilan merdivendir.
2) () Move komutu seg¢ilen ¢izgilerin uzatilmasi i¢in kullanilir.

3) () Copy komutu ile birbirinin benzeri olan ¢izimler kopyalanarak ¢izim daha hizli bir
bi¢imde tamamlanabilir.

4) () Extend komutu sahanlik ve basamak olgiilerinin goriiniis ¢izimi i¢in plan ve
kesitten taginmasi isleminde kullanilabilir.

5) () Goriiniis ¢iziminde taginan ¢izgilerin birbiriyle kesistikten sonraki uzantilar1 Erase
komutu ile silinir.

6) () D1s merdiven {ist kotu su basmani yiiksekligi ile ayni olmalidir.

7) () Mirror komutunu dis merdivenin ayni dl¢iilerde simetriginin ¢izilmesi isleminde
kullanilabilir

8) () Subasman ¢izgisi zemin ¢izgisine offset komutunun uygulanmasiyla
olusturulabilir.

9) () Riht merdiven basamaklari arasindaki yiiksekliktir.

10) ( ) Cizimde kullanilan yazilar Move komutu ile bulunduklar1 yerden baska bir yere
tasinamaz.

DEGERLENDIRME
Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirrniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise “Modiil Degerlendirme”ye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIiRME

Verilen bilgilere gore iki kollu sahanlikli diiz merdiven plani ve kesitini ¢iziniz.

H (Kat yiiksekligi): 272 cm

h (Riht yiiksekligi): 17 cm

b (Basamak genisligi): 30 cm
Sahanlik genisligi: 120 cm

Merdiven kovasi genigligi: 20 cm
Merdiven kol genisligi: 120 cm

1 nu.li aks ve 2 nu.li aks arasi: 310 cm
A ve B akslari arast: 480 cm

Kap1: 100/220

@_C':I " o | B R -_I |' r-\-{_?:l
iKi KOLLU SAHANLIKLT MERDIVEN PLANI

A-A KESITI

Bu calisma igin gerekli olan siire 120 dakikadir.
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KONTROL LiSTESI

Bu modiil kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandigimiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiklariniz i¢cin Haywr kutucuklarma ( X ) isareti koyarak 6grendiklerinizi
kontrol ediniz.

Degerlendirme Olciitleri Evet | Hayir

Cizim programini ¢aligtirarak ¢izim sinirlarini belirlediniz mi?

Plan ¢iziminde, kolon akslarini ve kolonlar1 ¢izdiniz mi?

Plan ¢iziminde, duvarlari ve sivalari ¢izdiniz mi?

Plan ¢iziminde, merdiven boslugunun orta noktasini bularak

sahanlik genigliklerini olusturdunuz mu?

5. Plan ¢iziminde merdiven kol genisliklerini ve merdiven yuvasi
siirlarini olusturdunuz mu?

6. Kat yiiksekligine gore riht sayisini, riht yiiksekligini ve basamak
sayisin1 hesapladiniz mi1?

7.  Cikis hattin1 ¢izdiniz mi?

8. Basamaklar1 iki kolda merdivenin bulundugu konuma gore
paylastirarak ¢izdiniz mi?

9. Merdiven rihtlarini ve merdiven korkulugunu ¢izdiniz mi?

10. Duvarda kapi1 ve pencere bosluklarini olusturdunuz mu?

11. Plana gore kapilar1 ve pencereleri ¢izdiniz mi?

12. Kesit ¢izimi i¢in kesit yerini belirleyerek kesit ¢izgisini ¢izdiniz
mi?

13. Kesilen elemanlar1 plandan kesit ¢izilecek yere yardimci ¢izgiler
vasitasiyla tagidiniz mi?

14. Zemin kotunu belirleyerek zemin kotuna gdre su basman
yiiksekligini ¢izdiniz mi?

15. Zemin kat yiiksekligini ve normal kat yiiksekligini varsa bodrum
kat yiiksekligini belirlediniz mi?

16. Duvar, kolon, perde gibi diisey elemanlar ¢izdiniz mi?

17. Kat désemelerini ve kirigleri ¢izdiniz mi?

18. Basamaklarin, rihtlarin bulundugu katlara ve kesilen yere gore
merdiven kesit ve goriiniisii ¢izdiniz mi?

19. Merdiven korkulugunu ve merdiven kaplamasi ¢izdiniz mi?

20. Kapilan ve pencereleri ¢izdiniz mi?

21. Kesit ve plan igin kotlu dl¢iilendirme yaptiniz mi?

22. Merdiven elemanlarinin bilgilerini ve diger yazilarini yazdiniz m?

talbd il

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz 6grenme faaliyetlerini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise bir sonraki modiile gegmek i¢in 6gretmeninize basvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI-1’IN CEVAP ANAHTARI
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OGRENME FAALIYETIi-2’NiN CEVAP ANAHTARI
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OGRENME FAALIYETI-3’UN CEVAP ANAHTARI
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